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1 INTRODUCCION

1.1 Objetivo del documento

La Aplicacion Base para el desarrollo de aplicaciones Web en J2EE se trata de una
esqueleto de aplicacion que incorpora por defecto funcionalidades béasicas y el
comportamiento estandar que deben seguir las aplicaciones J2EE elaboradas segun los
estandares de la JCyL.

El objetivo que se pretende alcanzar con este desarrollo es que las aplicaciones de
gestiobn se puedan construir a partir de esta aplicacion base sin mas que ampliar la
funcionalidad especifica. De esta manera todas las aplicaciones se construiran sobre la misma
arquitectura lo que garantizara que ciertos comportamientos sean homogéneos para todas las
aplicaciones.

Este proyecto posee un conjunto de caracteristicas que son la aplicacion de los
estandares de desarrollo Web corporativo en la Junta de Castilla y Ledn, asi como un amplio
namero de recursos y herramientas que permiten mejorar la productividad a la hora de
afrontar un desarrollo Web a medida y de calidad.

Las aplicaciones generadas a partir de este esqueleto base estan asociadas con un
completo sistema de seguridad que autorizan la interaccion Unicamente a los usuarios
especificados y a las acciones previamente descritas. Ademas asegura que cumplen con los
estandares corporativos de desarrollo Web y se beneficiaran de disponer de:

. Una gestion eficiente de los ficheros de configuracion.

. Un Escritura en los ficheros de log.

. Una Organizacién del proyecto en directorios y ficheros

. Una calidad en la organizacion y estilos de la capa de presentacion.
. Una arquitectura interna escalable y facil de mantener.

1.2 Motivacion de la Nueva Version (1.6)

La dltima versién completa publicada (Generador de Aplicaciones 1.5) es de Febrero
de 2007, y el numero de actualizaciones es numeroso, asi como la complejidad de los
mismos; y se ve la necesidad de unificar todos estos cambios en una versién de
Consolidacion que disponga de los interfaces construidos.

El Generador de Aplicaciones Version 1.5 que se compone de las siguientes librerias
internas

jeylfw-1.3.1.jar
jeyldb-1.1.2.jar
jeylutiles-1.3.jar
SistSeguC-2.2 jar
struts-1.1.jar: Junto con todas sus dependencias
log4j-1.2.12.jar
Y desde esta version, se han ido dando las siguientes recomendaciones de migracion:
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Ultimas versiones publicadas de las librerias internas (jcyl*.jar)
jeylfw-1.6.2.jar
jeyldb-1.4.1.jar
jeylutiles-1.7.1 jar
Otras librerias recomendadas:
log4j-1.2.15.jar
struts-core-1.3.x.jar
struts-taglib-1.3.x.jar
struts-el-1.3.x.jar
struts-tiles-1.3.x.jar
struts-extras-1.3.x.jar (si se utiliza la clase DispatchAction)

Evolucion del Sistema de Seguridad Corporativo
SistSeguC-2.7.3.jar

SistSeguR3C-2.7 jar
SistSeguXML-2.0.jar

Manuales de buenas practicas o migraciones publicadas desde entonces:
APPBASE_ExtraccionParametrosEAR-1.1.pdf
APPBASE_OptimizacionRedespliegues-1.3.pdf
APPBASE_ProblemaPropagacionTrazas-1.0.pdf
APPBASE_Quartz-Scheduler-1.0.pdf

La nueva version del Generador de Aplicaciones, 1.6, es una versién de consolidacion
gue incorpora todas estas novedades y recomendaciones, lo que facilita el trabajo al
programador, al no tener que utilizar versiones anteriores e incorporar manualmente estas
actualizaciones.

Se trata de una version que puede servir de modelo al programador para la migracion de
aplicaciones generadas con versiones anteriores, y que estén interesados en incorporar todas
las novedades y mejoras publicadas.

1.3 Novedades de la hueva version

Las actuaciones principales que se han llevado a cabo en esta nueva version son:

Incorporar las librerias internas actualizadas (jcyl*.jar) al esqueleto base de aplicacion.

Incorporar las librerias actualizadas del sistema de Seguridad Corporativo.

Aplicar los cambios descritos en el manual
APPBASE_ExtraccionParametrosEAR-1.1.pdf

Aplicar los cambios descritos en el manual
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APPBASE_OptimizacionRedespliegues-1.3.pdf

Aplicar los cambios descritos en el manual

APPBASE_ProblemaPropagacionTrazas-1.0.pdf

Integrar el componente Quartz-Scheduler-1.0 siguiendo los pasos del manual
APPBASE_Quartz-Scheduler-1.0.pdf

Se han eliminado todas las partes obsoletas del esqueleto base de aplicacion
(WebApp.zip)

Se ha eliminado la opcién de “Generar OT y OAD", ya que se trata de un cédigo
obsoleto.

Se ha eliminado la parte GIS del proyecto, ya que esta opcién actualmente se
distribuye en un moédulo independiente, no integrado dentro de la Aplicacion Base.

Se han incorporado los ficheros del proyecto de Jdeveloper ya para la versiéon 10.1.3
(NombreAplicacion_1013.jws y NombreAplicacion_1013.jpr).
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2 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA

2.1 Estructura de la aplicacion base

La propuesta contiene la estructura propia de una aplicacibn Web generada con los

estandares de la JCYL:

=l ) fuentes
= =) DEMO
+ () classes
) configExterna
) deploy
) Entradas
) Salidas
=l ) sre
=l ) es
= 1 iyl
B o Y
+ ) Framework,
= () web
) 55
+ () imagenes
) jawascripk
=1 |5 WEE-INF
) config
3 lib
) logs
) temp

Figura 1: Estructura Aplicacién Base

Componentes de presentacion:

0 hojas de estilo en el directorio css

imagenes en el directorio imagenes

0 scripts de procesamiento en cliente en el
directorio javascript

0 paginas HTML y paginas JSP a partir del
directorio base de la aplicacion

o

Librerias necesarias, en el directorio lib. Se
incluyen las librerias de struts version 1.3 y sus
dependencias, libreria de log4j, y librerias propias
de la aplicacion base:  jeylfw-X.X.jar, jeylutiles-
X.X.jar, jeylbd-1.0.jar que contiene las clases
propias del framework (en su versién
correspondiente) y SistSegu-X.X.X.jar libreria del
sistema de seguridad (usando la version
correspondiente).

Clases java de la aplicacion base, en el directorio
src

» Archivos de configuraciéon. Para facilitar el mantenimiento de las aplicaciones, en esta
version se han sacado todos los parametros posibles fuera del EAR de la aplicacion
siguiendo las recomendaciones del manual APPBASE_ExtraccionParametrosEAR-1.1.pdf;
por este motivo los ficheros de configuracién que van fuera del ear de la aplicacion y que
deben copiarse en el servidor se han colocado en el directorio configExterna, para facilitar
el movimiento de ficheros al programador.

0o WEB-INF\web.xml: para definir la aplicacion Web segun el estandar DTD Web
Application 2.3 definido en http://java.sun.com/dtd/web-app_2_3.dtd
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WEB-INF\nombreAplicacion-config.xml: donde se definen las caracteristicas
necesarias para el correcto funcionamiento del framework struts segun el estandar
DTD Struts Configuration 1.3 definido en http://struts.apache.org/dtds/struts-
config_1_3.dtd

WEB-INF\tiles-def.xml: donde se definen la organizacion de las péaginas jsp en el
caso de utilizar Tiles Struts (opcional y no utilizado de momento)

WEB-INF\validation.xml: donde definir las reglas de validacién (usado en el
formulario de Login)

WEB-INF\validator-rules.xml: definicion de las reglas de validacién en cliente
basadas en javascript.

WEB-INF\config\ConfigurationRepository.xml: que contiene la referencia a
todos los ficheros de configuracion de la aplicacion, al que llamamos repositorio de
configuracion. Mas detalles en el apartado correspondiente

WEB-INF\config\ConfigurationRepository.xml: que contiene la referencia a
todos los ficheros de configuracion de la aplicacion, al que llamamos repositorio de
configuracion. En este fichero indicamos donde se encuentran los ficheros de
configuracion que hemos sacado del ear.

WEB-INF\config\log4jfw.properties: que especifica la configuracion del log
interno al sistema.

configExternalapp-config.properties: donde se puede parametrizar la aplicacion
a desarrollar, mediante la especificacién de parametros en forma nombre-valor en
un archivo properties propio de java.

configExternal\JCYLPIlanificador.properties: que especifica la configuracion de
las tareas que se deseen planificar en el tiempo y sus caracteristicas.

configExternallog.xml: que especifica la configuracion del sistema de Log,
basado en el componente log4j.
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3 GENERAR APLICACION BASE

En este apartado describiremos paso por paso como comenzar a desarrollar una
nueva aplicacion J2EE a partir de esta aplicacion base.
3.1 Consideraciones Previas

Para poder ejecutar el resultado generado por la herramienta descrita posteriormente
se debe tener en cuenta que tal producto se basa o utiliza el sistema de seguridad para
aplicaciones J2EE. Este sistema se basa en un repositorio de datos independiente donde
alojar los usuarios, permisos y descripcion de la aplicacion asi como unos componentes de
acceso al mismo.

Por lo tanto en este sistema de seguridad estar dados de alta al menos los elementos
basicos de los que se compone la aplicacion que son:

1. Registro con el nombre de la aplicacion
2. Datos de un Usuario con acceso a esta aplicacién con un Rol de acceso.

3. Al menos una funcién que pertenezca a esta aplicacién y accesible por el
usuario de entrada al sistema

El almacenamiento de estos objetos puede estar basado en Base de Datos o0 en
ficheros XML. El Sistema de Seguridad principal es el basado en Base de Datos. La versién
en ficheros XML esta disponible para facilitar el desarrollo sin tener instalada la infraestructura
completa de Seguridad.

Para conocer en qué consiste este sistema tanto version BD como XML consultar el
Manual de Usuario del Sistema de Seguridad.

3.1.1 Creacion del esqueleto base de la aplicacién

Esta aplicacion se debe ejecutar desde la linea de comandos, debemos tener instalado
JDK 1.4 o superior.

Consta de los siguientes ficheros:

GenerarAplicaciond2EE1_6.jar
GenerarAplicacionJ2EE.properties
GestSeguXMLvl.exe
NombreAplicacion.zip
SeqguridadBD.zip
SeguridadXML.zip
VariablesGenerarWin.properties
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Para ejecutar el programa debera teclear en linea de comandos lo siguiente: (siendo X_X :
Version actual)

java -jar GenerarAplicacionJ2EEx_x.jar

Nos mostrara la siguiente pantalla y nos pedira una serie de parametros:

B Generacidn de aplicacion base JZEE (Version 1.6)

- - Generador de Aplicaciones

Castilla y Leén

Nombre de la aplicacion || |

Directorio destino | || CiExaminar... 2

Nombre corto consejeria | | /

Nombre largo consejeria | |

Figura 2: Generador de Aplicaciones J2EE

Parametros necesarios (todos los campos son obligatorios):

* Nombre de la aplicacién: Nombre corto de 4 letras (Mayusculas), utilizado como
identificador de la aplicacion que debe coincidir con el introducido en el sistema de
seguridad.

» Directorio destino: Directorio donde queremos generar la aplicacion. Debera estar
vacio.

*  Nombre corto consejeria: Iniciales de la consejeria (minusculas), necesario para el
nombrado de los paquetes java del cddigo fuente generado. Ej: cf, gss, ce, etc.

* Nombre largo consejeria: Nombre completo, descriptivo para mostrarlo en las
paginas de la aplicacion

» Seguridad en BD: Incluir las librerias de acceso y ficheros necesarios del sistema de
sequridad en la version Base de Datos.
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Seguridad en XML: Incluir las librerias de acceso y ficheros necesarios del sistema de
seguridad en la version XML

A continuacién debemos pulsar el botén Generar' y cuando el proceso haya acabado nos
mostrara una ventana indicandolo.
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4 PERSONALIZAR LA APLICACION BASE

Una vez generada nuestra aplicacion base es necesario revisar y adaptarla a nuestras
necesidades. Para ello se deben configurar los siguientes apartados:

4.1 Copiar los ficheros de Configuraciéon Externa.

Una vez ejecutada la Aplicacion Base, para que podamos ejecutar nuestra aplicacion
de tal forma que encuentre los ficheros de configuracién, esta nos los ha copiado en la ruta

datos/applications/dirtrabajo/nombreaplicacion/config/

Los ficheros que se encuentran en el directorio configExterna son una copia, los que
realmente utiliza la aplicacion son los que se han copiada a la ruta indicada, lo que hay que
tener en cuenta a la hora de hacer modificaciones en dichos ficheros.

A la hora de desplegar la aplicacion a un servidor de aplicaciones externo, hay que
copiarse estos ficheros al servidor.

En el fichero de ConfigurationRepository.xml indicamos esta ruta mediante el
parametro:

<initialPath value="/datos/applications/dirtrabajo/nombreaplicacion/config/"/>

Si por algin motivo se desea cambiar esta estructura de directorios, basta con tocar
antes de ejecutar la aplicacién base en el fichero GenerarAplicacionJ2EE.properties la
propiedad

# Directorio trabajo donde se copian los ficheros de configuracién
DIRECTORIO_TRABAJO=\\datos\\applications\\dirtrabajo\\

Respecto a la configuracion de este fichero, hay que tener en cuenta, que en la
biblioteca jcyl-configuracion, se crea un hilo para gestionar las configuraciones, hilo que no se
puede eliminar de ninguna forma, s6lo esperando a que pase el tiempo que se haya
configurado en atributo contextTimeOut de la etiqueta context del
ConfigurationRepository.xml.

Si este tiempo es muy pequefio (por defecto viene configurado a 10 segundos), no
supone ningun problema, pero si se configura a un tiempo bastante grande (horas o dias),
tendremos como resultado que la aplicacion no se puede descargar hasta que transcurra ese
tiempo.

Por lo tanto se recomienda mantener este valor a valores pequefios.

4.2 Adaptaciones en el sistema de Logs.

Debe actualizarse el nombre y las rutas de los ficheros de logs que se desee crear en
la aplicacion.

Ficheros de configuracion de los logs incorporados en la aplicacion:

WEB-INFIconfig/log4jfw.properties: Define un APPENDER (Configuration) con las tareas
internas

log.xml: Define 2 APPENDER:

e Aplicacién: con los mensajes de aplicacion. Se deja listo para usarse
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¢ Auditoria: Se completa internamente con las acciones permitidas y prohibidas
ejecutadas por el controlador Struts.

Se permite afadir cualquier otro appender especifico: Subsistemas, Conexiones BD,
invocaciones a otros servicios, etc

El sistema deja por defectos los logs en el directorio WEB-INF\logs. , segun la
variable ${log.directory}.

<param name="File" value="${log.directory}aplicacion.log" />

Igual que se han sacado los ficheros de configuracién de la aplicacién, es buena
practica hacer lo mismo con los logs, para facilitar el acceso y lectura de los mismos. Para
realizar este cambio basta con indicar en el appender la nueva ruta, sin utilizar la variable $
{log.directory}, quedando de esta manera

<param name="File" value="/datos/applications/logs/nombreaplicacion/aplicacion.log" />

4.3 Propiedades de la aplicacion. Cambios en app-config.properties

En este archivo se deben modificar los valores —sélo los valores, no los nombres- de
las propiedades que vienen incluidas por defecto en el mismo.

4.3.1 Propiedades generales de la aplicacion

Propiedad Descripcién Ejemplo de Valor

SISTEMA Debe especificarse la clave de 4 | GECE
Caracteres que identifica la aplicacion y
gque es la utilizada en el sistema de
seguridad.

TITULO Etiqueta de Titulo la aplicacion que
aparece en cabecera de las paginas

ClaseConfiguracion Clase que inicializa la configuracion
propia de la aplicacion. Aparece rellena
por defecto

TIEMPO_REFRESCO_ LOGS_ SEGUNDOS Tiempo en segundos para volver a | 60
refrescar el fichero de logs de la
aplicacién (log.xml)

4.3.2 Propiedades relativas al sistema de seguridad

Propiedad Descripcién Ejemplo de
Valor
SEGU_HOST Maquina (Direccion IP, o DNS) donde reside el | localhost

servidor OC4J que contiene los componentes de
Seguridad (Acceso REMOTO)

SEGU_PORT Puerto para acceder al servidor OC4J como | 3001
administrador (Acceso REMOTO)
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SEGU_USER Identificacion ante el servidor OC4J (Acceso | admin
REMOTO)
SEGU_PASSWORD Palabra clave (Acceso REMOTO) XXXX
SEGU_APP_SEGURIDAD Nombre de la aplicaciéon en el servidor donde ha | SistSegu
sido desplegado el componente
SEGU_POOL Repositorio de Datos de Segu por defecto pool-name
SEGU_REFRESCO Indica si al crear una nueva Sesion hay que | False
refrescar el HastTable de funciones accesibles.
Valores posibles:
true=Entrada rapida sin refrescar las funciones
fase = Actualiza cada entrada en Sesion
TIPO_LOGIN_DEFECTO Tipo de autenticacion que va a utilizar la aplicaciéon. | password
Valores posibles: publico, password, certificado
USUARIO_PUBLICO Cuenta de usuario usada para autenticarse en el | anonimo
caso de acceso publico
PASSWORD_PUBLICO Contrasefia usada para autenticarse en el caso de | Anonimo
acceso publico
TRIPLEDES Clave del algoritmo TripleDes para Autenticacion
por certificado
URL_AUTENTIFICACION_CERTIFICADO | URL del servidor de autentificacion para validacion
con certificado

4.3.3 Otras propiedades

Propiedad
CON_AUDITORIA

Descripcién

Activar/Destactivar la AUDITORIA DE | NO
ORACLE 9i. Valores posibles SI/NO

Ejemplo de Valor

NOMBRE_DATASOURCE

Nombre del pool DataSource utilizado

jdbc/DEMOPo0IDS

MENU_ACCESIBLE

Incluye menu javascript o mena modo lista | NO
html

Valores:
S| : MenU Modo Lista

NO : Menu Javascript

MAX_INTENTOS_FALLIDOS

Méaximo numero de intentos fallidos 3

MINUTOS_PENALIZACION

Tiempo en minutos que se le penaliza por | 15
los intentos fallidos completados

QUARTZ_ONLOAD Arrancar Planificador Quartz | false
automaticamente (false, true)
QUARTZ_CRON Instantes de ejecucion del Planificador | 30 *** * 2

Quartz mediante expresiones UNIX

4.3.4 Aihadir propiedades a nuestra aplicacion

Ademas pueden afadirse cuantos parametros se desee. Posteriormente se podra
acceder a los mismos a través del método:
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\ String valor = JCYLConfiguracion.getValor ("<NOMBRE_PROPIEDAD"); \

4.4 Descriptor de controlador Struts. Archivo WEB-INFIXXXX-config.xml

En este archivo se deben definir los elementos form-bean y action a medida que se
vaya construyendo la aplicacion.

4.5 Definir el tipo de login a la aplicacién

La aplicacién base estd preparada para aceptar distintos métodos de entrada a la
aplicacion.

El cddigo esta implementado en pagina weblinicio.jsp y se configura desde el fichero
principal de propiedades (app-config.properties)

Las propiedades que hay que definir son:

e TIPO_LOGIN_DEFECTO: Tipo de login de entrada por defecto. Valores posibles:
publico, password o certificado

0o TIPO_LOGIN_DEFECTO=publico
* USUARIO_PUBLICO: Nombre del usuario anénimo
e PASSWORD_PUBLICO: Password del usuario anénimo
* Sila aplicacién tiene varias formas de acceso simultaneamente:

0 http://<servidor>/aplicacion/inicio.jsp?acceso=publico
o http://<servidor>/aplicacion/inicio.jsp?acceso=password
4.5.1 Tipos de acceso a la aplicacion.

En la siguiente tabla se determinan los distintos tipos de acceso y su forma de
configuracion:

Tipo de acceso Descripcion Propiedades a definir
Usuario /| Se trata del acceso clasico por | TIPO_LOGIN_DEFECTO=password
Contrasefia usuario/contrasefia

Acceso publico o | Se inicia la sesion tomando como | TIPO_LOGIN_DEFECTO=publico

anonimo suario, blico, las ariables .
' USUARIO PuBLICO T USUARIO_PUBLICO: Nombre del usuario
PASSWORD_PUBLICO anonimo
PASSWORD_PUBLICO : Password del usuario
anénimo
Acceso mediante | Se inicia la sesibn mediante la | TIPO LOGIN DEFECTO=certificados
Certificados validacion por parte de la plataforma _
digitales o eDNI de forma corporativa del certificado TRIPLEDES=<Segun Plataforma>

digital del wusuario, o su Dni [ URL_AUTENTIFICACION_CERTIFICADO=<Segln
electroénico. El sistema de | plataforma>

almacenamiento  del certificado
(navegador o tarjeta) es indiferente.
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Usuario /| Se permite elegir entre acceso | TIPO_LOGIN_DEFECTO=passcert
Contrasefia mas | usuario/pw certificados en la .
Cortifioados ol p%maﬁ’a. TRIPLEDES=<Seguin Plataforma>

URL_AUTENTIFICACION_CERTIFICADO=<Segun
Plataforma>

4.6 Otras consideraciones

* No se puede hacer una llamada directa a una pagina *.jsp.

» Para las aplicaciones de acceso publico (NOVEDAD), solamente se requiere especificar
las nuevas propiedades TIPO_LOGIN_DEFECTO, USUARIO PUBLICO 'y
PASSWORD_PUBLICO.

* Enlaclase que realice el login (la que sustituya a
es.jcyl.consejeria.NombreAplicacion.actions.NombreAplicacionLoginAc
tion) no debe alterarse el codigo que se presenta; sin embargo puede afiadirse el cédigo
que se estime necesario.

» Se incorpora en cédigo fuente la clase JCYLConfiguracion.java dentro del paquete
es.jcyl.framework. Esta clase que se distribuia en versiones anteriores dentro de
jeylfwx_x.jar se ofrece para consultar los pasos seguidos en arranque basico de una
aplicacién y el uso de las capacidades del componente ConfigurationRepository. Se
recomienda no cambiar.

5 DESCRIPCION DE LOS COMPONENTES PRINCIPALES

5.1 Caracteristicas Basicas

Una vez ejecutada la aplicacion y hechos todos los cambios indicados, podemos entrar
en JDeveloper y abrir el workspace generado. Este se encuentra dentro del directorio de la
aplicacién\fuentes.

Existen un fichero .jws (workspace) asociado a las distintas versiones de JDeveloper
(9.0.5, 10.1.2 0 10.1.3). Es aconsejable renombrar el fichero .jws y .jpr eliminando la etiqueta
de la version del JDeveloper desde dentro de la herramienta de desarrollo.
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=15 DEMO_1012
=-{5] pEmMo_1012

#-[ Jess
B-C3 imagenes
=-C3 imageneslogos
=3 javascript
-] WEB-INF
-] WEB-INFiconfig
-] WEB-IMF ik
-] WEB-INFags

------ cabecera jsp

------ cambiarPazswardForm jsp
------ consejeriajsp

------ DEMOPresertacion jsp
------ Errar jsp

------ index jsp

------ inicio jsp

...... login jzp

...... logout jsp

------ mensajes jsp

------ menutctualizado jzp
------ menuHThL jzp

------ sinpermizos j5p

------ sinsesion jsp

...... tap jsp

Applications
== DEMo_1012

ED Application Sources E| DEMO_1012
Ellﬁ es joyl.of EII:I Application Sources
#H--[fll dema Ellﬁ ez joyl.cf
Ellﬁ &5 joyl framewark @ demo
G0 ot -1 es joyl framewark
-0 utiles -1 ot
------ @ JCYLConfiguracion java I'@ utiles
b @ JCYLGestorintertosF allidos java ------ @ JCYLCanfiguracion java
-] Resources - @ JCYLGestarintertasFalidos java
DEMO_101 2 deploy =20 rescurces
: DEMO_config_101 2 deploy DEMO_ 101 2 deploy
=1 ek Cortent

- =] DEMO_config_1012.deploy
=1+ weh Cortent

Ell_:l CE%

' ----- I% eztilocoEDesa.ces
Bl Estilos O LPW cas

I% esztilozPaginaBienvenida cas
e I% MENU.CEs

------- phgbehavior htc

=-C3 imagenes

B3 imagenesilogos

=2-L3 jEvascript

------ gestion&ctions j=

------ jcylmenus jz

------ jcylmenussintarcos jz

...... menu.js

------ menuCld j=

-] WEB-INF

WWEEB-IMFWContig
------ |E| ConfigurationRepository xml
------ % ConfigurationRepository xsd
...... logdjfwe properties
-] WWEB-IF ik
-] WEB-INFilogs

Figura 4: Proyecto Generado

La aplicacién esta lista para ejecutar.

Si ejecutamos entraremos en la pantalla de

usuario/password de la aplicacion
definidos en la B.D.).

login y después de introducir un
nos mostrara la pantalla de menis (si estos ya estan

Un ejemplo de ejecucioén es el siguiente:
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€} .- Junta de Castilla y Leén :_. - Mozilla Firefox Y =l 3

Achivo  Editar Yer It Macadores  Heramientas  Apuda

|| -2 Junta de Castilla p Ledn :__

&L Junta de

Castillay Leén

Marmbre Apellidal Apellidaz (ADM)

Bienvenido a ...

Mediante esta herramienta ...

Para comenzar, seleccione uno de los elementos de mend.

Solicitudes Mantenimientos

Figura 5: Aplicacién Generada

5.1.1 Vista de la aplicacién base

5.1.1.1 Relaciéon de las Paginas JSP

Fichero Propésito

bottom.jsp Recorte de cédigo del fin de una péagina cualquiera de tu
aplicacion. Distingue entre la parte accesible y no accesible

cabecera.jsp Recorte de codigo con la tabla e imagen que compone la cabecera

de la pagina

cambiarPasswordForm.jsp

Pagina de negocio de la aplicacién con imagen del cambio de
contrasefa. Se trata de buen ejemplo para ver cdmo organizar los
formularios de nuestra aplicacion con la nueva estructura.

Maquetada con estilos y accesible AA

consejeria.jsp

Cdédigo donde se muestra el usuario conectado, extraido de la
sesidn, y los botones de cerrar sesion y cambio de contrasefia.

Comun para la parte ACCESIBLE Y NO_ACCESIBLE.

error.jsp

Pagina por defecto para mostrar errores generales

index.jsp

Pagina principal de la aplicacion donde se ubica el marco
contenido de la version NO ACCESIBLE. Pretende ser la pagina
gue contenta la complejidad del meni e imagenes de cabecera y
pie.
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En el marco contenido irdn los formularios simples simplificando
del tréfico y tiempo de carga.

P&gina de Bienvenida para la version ACCESIBLE

inicio.jsp Nueva pagina por defecto de inicio que determina la forma de
entrada en la aplicacién en funcién del fichero de propiedades

login.jsp Pagina para capturar usuario/contrasefia

logout.jsp Nueva péagina de despedida de la aplicacion

mensajes.jsp

Pagina por defecto para mostrar mensajes de proposito general

menuActualizado.jsp

Cdédigo donde personalizar la apariencia y colocacion del men
javascript.

MenuHTML.jsp

Cadigo java (scriptlet) que presenta el ment HTML accesible y con
datos del sistema de seguridad.

XXXXPresentacion.jsp

Nueva pagina de presentacién. Se recomienda adaptarla a los
propdsitos de la aplicacion final

sinpermisos.jsp

Pagina por defecto para mostrar el mensaje que muestra que no
existe permiso para ejecutar la accion. Esto ocurre cuando se
pretende ejecutar una accién que no esta inventariada en el
sistema de seguridad para el grupo de usuarios predeterminado.

sinsesion.jsp

Pagina por defecto para mostrar el mensaje que muestra que no
existe sesién creada o que la misma ha caducado.

top.jsp

Recorte de cdédigo del inicio de una pégina cualquiera de tu
aplicacion. Distingue entre la parte accesible y no accesible

5.1.1.2 Hojas de estilo: CSS

Fichero

Propésito

estilosPaginaBienvenida.css

Estilos usados Unicamente en la pagina de bienvenida

menu.css

Estilos usados en el mend Javascript. Descargados Yy
personalizados de la distribucién de Tigra Menu v2.0

EstilosJCYLFW.css

Relacién de estilos utilizados en el esqueleto base de aplicacion y
adaptacion de los estilos SIAU

5.1.1.3 Principales estilos de EstilosJCYLFW.css

Actuacion JSP afectadas Estilos afectado (EstilosJCYLFW)

Personalizacién del web/cabecera.jsp .midCabecera

banner de cabecera

imagenes/fondoBanner.png .midCabecera img

.midCabecera hl
.cuadrolnfo

.conexion

Tamafio del marco Web/top.jsp .encuadre

contenedor principal
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Webl/index.jsp .contenidoNoAccesible
Web/bottom.jsp .contenidoAccesible
.cuadroContenedor
Pie de pagina Web/bottom.jsp #footer
Jineafooter
Tamaio del area de los Web/index.jsp .contenidoNoAccesible
formularios .contenidoAccesible
#cuadroContenedor
Tamafio del menu Web/index.jsp .menuAccesible
accesible y apariencia Web/menuHTML.jsp .marcoContenidoAccesible
Formulario de Login Web/login.jsp #titulocajaformulario
#tituloOpcion

#cajaformulario

Otras hojas de estilo afectadas

Tamafio y caracteristicas Web/menuactualizado.jsp menu.css

del menu Javascript Weblindex.jsp

Pagina de Bienvenida Web/XXXXPresentacion.jsp  estilosPaginaBienvenida.css

5.1.1.4 Menu Javascript

En la version no accesible del esqueleto base de aplicacidon se ha migrado el menu
javascript. Se ha incorporado Tigra Menu 2.0 versién FREE

La descripcion y documentacion completa del componente se puede consultar en la
Web: http://www.javascript-menu.com/

Su adaptacion al esqueleto base consiste en:

* Incorporar javascriptimenu.jsp

* Incorporar cssImenu.css

e Colocar el menu en pantalla, esta implementado en la pagina menuactualizado.jsp
* Nueva técnica para aplicarle los contenidos al menu:

0 En XXXXLoginAction.java se obtiene el menlt de Segu mediante las
siguientes instrucciones:

ArrayList FuncionesMenu = ejb_aut.getAutorizacion().getEstructura(nombreAplicacion,
usuarioSEGU.getRol());

session.setAttribute("JCYLArrayFunciones", FuncionesMenu);
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o es.jcyl.framework.utiles.JCYLSeguTigra.java : Se incorpora un método que
serializa para TigraMenu extrayendo sus datos del atributo
"JCYLArrayFunciones"

o web/menuactualizado.jsp : se invoca a la serializacion y se configuran los
parametros de posicion y tamafio

Para ver los detalles consultar el cédigo fuente de los ficheros indicados.

5.1.1.5 Mena HTML

En la version accesible del esqueleto base de aplicacion incorpora una lista HTML
implementar el mend.

Su adaptacion al esqueleto base consiste en:

* Nueva técnica para aplicarle los contenidos al menu:

0 En XXXXLoginAction.java se obtiene el menlt de Segu mediante las
siguientes instrucciones:

ArrayList FuncionesMenu = ejb_aut.getAutorizacion().getEstructura(nombreAplicacion,
usuarioSEGU.getRol());

session.setAttribute("JCYLArrayFunciones", FuncionesMenu);
o es.jeyl.framework.utiles.JCYLSeguHTML : Se incorpora un método que

serializa el menu obtenido desde seguridad a una lista de opciones en formato
HTML

o webl menuHTML.jsp ; se invoca a la serializaciéon
(es.jcyl.framework.utiles.JCYLSeguHTML.getMenuHTML(FuncionesMenu)
) y lo presenta en la pagina destino.

¢ Incorpora en csslEstilosJCYLFW.css un conjunto de estilos predefinidos que le dan
la apariencia final. Las clases son:

Estilo Descripcion

.menuAccesible Marco con el menu a la izquierda accesible

.menuAccesible UL Apariencia de la etiqueta UL dentro del marco
menuAccesible

.menuAccesible LI Apariencia de la etiqueta LI dentro del marco
menuAccesible

.menuAccesible a Apariencia de los enlaces del men(

.menuAccesible a:hover Apariencia de los enlaces del menu resaltado

.menuAccesible .menuNivel_1  Apariencia de los elementos de menu de primer nivel

.menuAccesible .menuNivel_2  Apariencia de los elementos de menu de segundo nivel

.menuAccesible .menuNivel_3  Apariencia de los elementos de menu de tercer nivel

.menuAccesible .menuNivel_4  Apariencia de los elementos de menu de cuarto nivel
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f_; _.- Junta de Castilla y Ledn -__ - Microsoft Internet Explorer provided by Junta de Castilla y Leon — |E| 5'
@: - |g http: /¢ aplides10g.cf joyl. es w1544/ Login.da j || X IGOOng Ll
* 'ﬁ? @ Junta de Castilla w Ledn - | | ﬁ = EB i @ = dﬂEégina = -.f.f Herramisntas - »
|
'"3 Juntade  Aplicacion DEMO Menu Accesible
Castilla y Leén
Nombre Apellidol Apellido2 (ADM) Cambio de contrasefia
Consultasl _ ~
- Bienvenido a ....
Vear Solicitudes de
‘ Vacaciones
Solicitudesl Mediante esta herramienta ...

Formulario Solicitud
Vacaciones

JSP sin session

Para comenzar, seleccione uno de los
elementos de meni.

ISP errar |

ISP mensajes

| ISP sin permisos

Vacio 322 |

Mantenimiento sl

| Provincias

| Municipios

Comunesl

| Cambiar Password |

Recargar informacion
seguridad

Junta de Castilla y Ledn =« Informatica Corporativa = P3gina de inicio

Ejemplo de pantalla con ment HTML accesible AA

Para ver los detalles consultar el cédigo fuente de los ficheros indicados.

5.2 Nueva maquetacion con criterios de accesibilidad

Se ha reestructurado todo el esqueleto. Este trabajo ha consiste en disefiar todas las
paginas (jsp y html) incluidas en el esqueleto base para aplicarles el aspecto del SIAU y
realizando una maquetacion basada en CSS y CAPAS.

El objetivo perseguido en esta maquetacion es ofrecer 2 versiones a elegir en nuestra
aplicacion final:

Version NO Accesible que proporciona:
e Menu Javascript TigraMenu 2.0

» Marco IFRAME donde cargar las paginas de negocio y optimizar el rendimiento de la
aplicacion

» Esta version es compatible con versiones anteriores del esqueleto base
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Versién Accesible AA:
* Incluye menu formato HTML en lista ubicado en la parte izquierda de la pantalla
e Las paginas se muestran completas sin Marco IFRAME

e Esta versibn es mas compatible con la apariencia de los portales institucional y
tematico http://www.jcyl.es

Su implementacién ha consistido en:

Definir una nueva propiedad en el fichero de propiedades que gobiernan el proceso:

Propiedad Descripcién Ejemplo de Valor

MENU_ACCESIBLE Incluye menu javascript o ment modo lista html | NO
Valores:
Sl : Menti Modo Lista
NO : Menu Javascript

Se introduce ese valor en el contexto de la aplicacion al iniciar la aplicacion.

En es.jcyl.nombreconsejeria.nombreaplicacion.config.NombreAplicacionConfigApp.
inicializar se afaden las siguientes lineas :

String menu = es.jcyl.framework.JCYLConfiguracion.getValor ("MENU_ACCESIBLE");
if (menu!=null && menu.equals("SI"))
application.setAttribute("MENU_ACCESIBLE", "SI" );
else
application.setAttribute("MENU_ACCESIBLE", "NO" );

Se usa esa variable para configurar las 2 apariencias disponibles:
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fichivo Ediar Ver It Marcadowes Heramionjas  Ayuda

[} ..: Junta de Castilla y Ledn .. (] [] - Junta de Castilla y Ledn::..

@Junm de Aplicacion DEMO Menu Accesible @SJHHIE d

) le

Castilla y Leon v Castilla y Ledn
: ]

Nembra Apsllidol Ape (AoM) Nombre Apellido1 Apellidoz (ADM)

Bienvenido a ...

Mediante esta herramienta ...

Bienvenido a ....

Para comenzar, seleccione uno de los elementos de meni. Mediante esta herramienta ...

Para comenzar, seleccione uno de los elementos de ment.

Jurks dx Castlls § Leén - Infarmatics Camparstiva - P2ains ds inide

Version accesible : Menu Lista sin marco Versién accesible : Menu Lista sin marco

Los elementos comunes como: Formulario de Login, cambio de password, paginas de
mensajes, bienvenida, etc. estan disefiados para ser accesible AA

5.3 Personalizacion en la secuencia de arranque
La version actual del proyecto ofrece la clase es.jcyl.framework.JCYLConfiguracion.

Esta clase se estaba distribuyendo empaquetada en versiones anteriores al jcylfw-
1.3.jar. La secuencia de pasos de arranque, la cual se recomienda encarecidamente no
alterar, estd implementado en el método public static void inicializar(Servlet servlet).

La intencién de esta mejora es hacer la secuencia de arranque mas transparente a los
desarrolladores y mostrar el caso practico de uso del nuevo componente
GestorConfiguracion.

Para afiadir operaciones especificas de inicializacion y finalizacion global de la
aplicacion se recomienda seguir usando la clase XXXXConfigApp

5.3.1 Ejecucioén de cdodigo al inicio o fin de la aplicacion. Clase XXXConfigApp

La aplicacion base generada mediante esta herramienta nos define un entorno en el
cual podemos definir qué programa o c6digo queremos que se ejecute tanto iniciar la
aplicacién como justo antes de la finalizaciéon del mismo.

Para ese propdsito se ha definidos los métodos inicializar y finalizar de la clase
es.jcyl.consejeria.nombreaplicacion.config. NOMBREAPLICACIONConfigApp.java.

El siguiente ejemplo ilustra como incluir codigo a ejecutar al inicio de la aplicacién. Este
mismo ejemplo lo detallaremos dentro del ANEXO II.
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public void inicializar(ServletContext application) throws Exception {
logger = JCYLConfiguracion.getLogger (JCYLConfiguracion.LOG_APLICACION);
logger.debug(getClass().getName()+" inicializar() ");

// Comprobar si generar versién accesible
String menu = es.jcyl.framework.JCYLConfiguracion.getValor ("MENU_ACCESIBLE");
if (menu!=null && menu.equals("SI"))
application.setAttribute("MENU_ACCESIBLE", "SI" );
else

application.setAttribute("MENU_ACCESIBLE", "NO" );

/* Cargar lista de Provincias y almacenarlas en el contexto de la aplicacién */
DEMOConfigLN 1n = new DEMOConfigLN();

java.util.ArrayList provincias_cyl = 1ln.RecuperarListaProvincias();
application.setAttribute("PROVINCIAS_CYL", provincias_cyl);
logger.debug("Guardardo en Aplicacion Provincia :" +provincias_cyl.toString())
provincias_cyl = null;

/* Cargar lista de Consejerias y almacenarlas en el contexto de la aplicacién */
java.util.ArrayList consejerias = ln.RecuperarListaConsejerias();
application.setAttribute("CONSEJERIAS", consejerias);
consejerias = null,

1n = null;

5.4 Planificador de tareas

Se ha incluido en esta nueva version, un planificador de tareas mas completo y potente, sin
eliminar la opcién del gestor reducido de tareas existente en versiones anteriores, pero
siempre que sea posible, se recomienda utilizar esta nueva opcioén, por su potencia y poco
consumo de recursos.

5.4.1 JCYLPIlanificador

Este componente se ha disefiado tratando de reducir el trabajo del programador a la
hora de generar las nuevas tareas. En este apartado se va a comentar la forma de crear una
nueva tarea para que pueda ser utilizada por el planificador.

Toda tarea que se cree debe extender de la clase JCYLTarea e implementar los dos
meétodos abstractos de esta clase (ejecutar() y setParametros()) para realizar las
acciones para las que se cree la tarea.

- Método ejecutar()
En este método se lleva a cabo todo el trabajo de la tarea. Se debe tener en cuenta
gue si la tarea es interrumpible debe ser el programador el que establezca puntos
de control en los que se compruebe si se ha solicitado la cancelacion de la tarea,
en cuyo caso se anotara en el log y no se continuara con la ejecuciéon del método.
Si la tarea no es interrumpible, aunque se definan estos mismos puntos de control
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nunca se activaran puesto que los métodos de la clase padre consideran esta
posibilidad.

- Metodo setParametros()
En este método es donde se debe incluir el c4digo necesario por la tarea para
hacer uso de los parametros definidos en el fichero de propiedades. Si no se
necesita utilizar parametros este método puede estar vacio, pero siempre hay que
implementarlo.

Una vez creada una nueva tarea, y por tanto implementados los métodos anteriores,
se debe incluir la informacién de la tarea en el fichero de propiedades del planificador para que
éste la pueda utilizar.

El JCYLPlanificador.properties se encuentra en la ruta donde estan los ficheros de
configuracion externa, y en él se definen los siguientes aspectos:

- Activar / Desactivar el planificador
- Definir la lista de tareas (clases java) con sus aspectos de ejecucion:
o0 Intervalo de tiempo entre ejecuciones (unidades de tiempo = minutos)
Tarea activa o desactiva por defecto
Tarea interrumpible o no

N° maximo de ejecuciones

O O O O

Relacion de parametros que necesite le tare

Si se ha decidido que la tarea puede ser interrumpida durante su ejecucion se deben
insertar puntos de control a lo largo del método ejecutar de forma que se comprueba si se ha
solicitado la cancelacion de la tarea y si es asi se registra en el log y se sale del método
permitiendo al planificador continuar con otras tareas. Para comprobar si se ha indicado
cancelar se puede utilizar el método de la clase padre comprobarSalir (). A continuacién
se muestra el codigo ejemplo que se puede utilizar

if (comprobarSalir()) {
JCYLPlanificadorTareas.log("Tarea cancelada");
setCancelada(true); // '110J0!!! esto es fundamental
// puesto que si no se puede bloquear el
// planificador ya que esta a la espera
// que la tarea finalice correctamente
// o bien que se haya indicado que la
// cancelacién se ha ejecutado
return;
}
Como se puede ver, también se debe indicar que la tarea ha finalizado para permitir al

planificador continuar con otras ejecuciones puesto que si no quedara a la espera de la
finalizacion de la tarea y esto no se producira nunca.
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Cuando se llama al método cancelar se detiene la ejecucién del planificador hasta que
la tarea haya finalizado o se haya llegado a un punto de control y se haya cancelado.

Ejemplo de una Tarea:

public class TareakEjemplo extends JCYLTarea {

public TareatEjemplo() {

super();

}

protected void ejecutar() {
JCYLPlanificadorTareas.log("Tarea, " + 3 + ", " + this + ", timed " + 1);
try {

Thread.sleep(40000);

} catch (InterruptedException e) {
e.printStackTrace();

}

if (comprobarSalir()) {
JCYLPlanificadorTareas.log("Tarea cancelada");
setCancelada(true);
return;

}

try {
Thread.sleep(40000);

} catch (InterruptedException e) {

e.printStackTrace();

}

JCYLPlanificadorTareas.log("Tarea, " + 3 + ", " + this + ", finalizada");
}
public void setParametros(String[] parametros) {
}

5.4.2 Planificador Quart Scheduler

Quartz es un sistema de programacion de tareas que puede ser integrado en cualquier
aplicacion J2EE o J2SE. Se puede utilizar para crear programaciones simples o complejas,
para ejecutar decenas, cientos o miles de trabajos, bajo componentes estandar Java lo que
permite ejecutar practicamente cualquier cosa.

Sus principales caracteristicas son:

» Esvdlido tanto para aplicaciones J2EE como J2SE.

« Posee una planificacibn muy flexible y configurable de tareas, pudiendo ser su

periodicidad diaria, mensual, en base a unos dias de la semana, en base a un
calendario predefinido...

e Posibilidad de uso de listeners y control de fallos.
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» Posee un completo API, con diferentes tipos de tareas, de triggers, de Schedulers...

Quartz es de libre uso bajo licencia Apache 2.0. ( http://www.quartz-scheduler.org/)
Para poder utilizar este planificador se ha incluido en el generador de aplicaciones:

« Se ha afadido al proyecto la libreria quartz-all-1.6.6.jar

« Se han afladido dos propiedades al fichero app-config.properties

#Arrancar Planificador Quartz automaticamente (true/false)
QUARTZ_ONLOAD-=false
#Instantes de ejecucion del Planificador Quartz
QUARTZ_CRON =30 ****?
En este ultima propiedad se definen los instantes en los que la tarea va a ser ejecutada

mediante expresiones del tipo cron de Unix:
segundos, minutos, horas, dias del mes, meses, dias de la semana, [afio]

En el ejemplo (0 0 16 * * ?), la tarea esta programada para todos los dias a las 4 de la

tarde.

Informacion detallada en http://quartz-scheduler.org/docs/tutorials/crontrigger.html

» Se ha desarrollado una clase que implementa el trabajo (org.quartz.Job).

package es.jcyl.cf.demo.planificador;

import java.util.Map;
import org.quartz.Job;
import org.quartz.JobExecutionContext;

import org.quartz.JobExecutionException;

public class PlanificadorJob implements Job

{

public void execute(JobExecutionContext context) throws JobExecutionException

{
Map dataMap = context.getJobDetail().getJobDataMap();
PlanificadorJob job =(PlanificadorJob)dataMap.get("schedulerTask");

//Construimos la tarea programada que queremos que se lance

//job.tareaProgramada();

* Se ha desarrollado una clase que implementa el Plugin de Struts e instancia el trabajo

package es.jcyl.cf.demo.planificador;
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es.jcyl.framework.JCYLConfiguracion;
es.jcyl.cf.demo.config.DEMOConfigApp;
java.text.ParseException;
java.util.Map;
javax.servlet.ServletException;
org.apache.struts.action.ActionServlet;
org.apache.struts.action.PlugIn;
org.apache.struts.config.ModuleConfig;
org.quartz.CronTrigger;
org.quartz.JobDetail;
org.quartz.Scheduler;
org.quartz.SchedulerException;

org.quartz.impl.StdSchedulerFactory;

class PlanificadorPlugin implements PlugIn {

Scheduler scheduler;

public void init(ActionServlet servlet, ModuleConfig config)

ServletException {

PlanificadorJob task = new PlanificadorJob();

String startOnLoad = JCYLConfiguracion.getValor ("QUARTZ_ONLOAD");

//specify your sceduler task details

JobDetail job = new JobDetail();

job.setName("jobName");

job.setJobClass(PlanificadorJob.class);

Map dataMap = job.getJobDataMap();

dataMap.put("schedulerTask", task);

try {
//configure the scheduler time
CronTrigger trigger = new CronTrigger();
trigger.setName("runMeJobTesting");
//trigger.setCronExpression("30 * * * * 2"),
trigger.setCronExpression(JCYLConfiguracion.getValor ("QUARTZ_CRON"));
//schedule it
scheduler = new StdSchedulerFactory().getScheduler();

throws

if (startOnLoad != null && startOnLoad.equals(Boolean.TRUE.toString())){

scheduler.start();
scheduler.scheduledob(job, trigger);
DEMOConfigApp.logger.info(" ** Quartz arrancado");
}
}catch(ParseException e){
e.printStackTrace();
}catch(SchedulerException e){

e.printStackTrace();
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}

public void destroy() {
try {

scheduler.shutdown();
} catch (SchedulerException ex) {

ex.printStackTrace();

}

scheduler = null;
}
}

» Mapear el nuevo Plugin en el fichero de configuracion de Struts de nuestra aplicacion:
<plug-in className="es.jcyl.cf.demo.planificador.PlanificadorPlugin" />

» Para que al hacer un nuevo despliegue no continte el hilo del planificador corriendo,
sin obligar a detenerlo reiniciando el contenedor, se ha agregado el método finalizar()
en la clase NombreAplicacionConfigApp.java:.
public void finalizar() throws Exception{

// Paramos el hilo del panificador para que no siga corriendo
Scheduler scheduler =new StdSchedulerFactory().getScheduler();
if (scheduler.isStarted()) {

scheduler.shutdown();

logger.info(" ** Quartz parado");

logger.debug(getClass().getName()+" finalizar() ");

}

« Consideraciones a tener en cuenta

Para que el planificador arranque, es necesario inicializar la aplicacion tras un nuevo
despliegue. Esto se puede conseguir de dos modos:

o Solicitando reiniciar el contenedor en la solicitud de despliegue; método no

recomendado.

0 Poniendo la URL de la aplicacion en el navegador (sin necesidad de validarse);

método recomendado.

Se cierra el hilo del planificador automaticamente al hacer un nuevo despliegue.
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Se ha comprobado que consume pocos recursos.

Para mas informacion consultar APPBASE_Quartz-Scheduler-1.0.pdf
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5.5 Sistema de Log Estandar (log4j)

La aplicacion base incorpora un sistema de Log basado en el componente log4.

La primera y una de las mayores ventajas de cualquier API de logging sobre el

tradicional System.out.println es la capacidad de habilitar y deshabilitar ciertos logs, mientras
otros no sufren ninguna alteracion. Esto se realiza categorizando los mensajes de logs de
acuerdo al criterio del programador.

Log4J tiene por defecto 5 niveles de prioridad para los mensajes de Log:

DEBUG: Se utiliza para escribir mensajes de depuracion, este log no debe estar
activado cuando la aplicacién se encuentre en produccion.

INFO: Se utiliza para mensajes similares al modo "verbose" en otras aplicaciones.

WARN: Se utiliza para mensajes de alerta sobre eventos que se desea mantener
constancia, pero que no afectan el correcto funcionamiento del programa.

ERROR: Se utiliza en mensajes de error de la aplicacion que se desea guardar, estos
eventos afectan al programa pero lo dejan seguir funcionando, como por ejemplo que
algun parametro de configuracion no es correcto y se carga el parametro por defecto.

FATAL: Se utiliza para mensajes criticos del sistema, generalmente luego de guardar
el mensaje el programa abortara.

Adicionalmente a estos niveles de log, existen 2 niveles extras que solo se utilizan en el
archivo de configuracion, estos son:

ALL.: este es el nivel mas bajo posible, habilita todos los logs.

OFF: este es el nivel mas alto posible, deshabilita todos los logs.

5.5.1 Uso del sistema de Log en la aplicaciéon base

En toda clase en la que deseemos usarlo debemos importar la clase:

import es.jcyl.nombreconsejeria.nombreaplicacion.config.NOMBREAPLICACIONConfigApp;

Cuando queramos invocarlo debemos hacerlo de la siguiente manera:

NOMBREAPLICACIONConfigApp.logger.error(mensaje);

Error , puede sustituirse por debug, info, etc..

También podemos afiadir todos los appenders a mayores que queramos

Para mas informacion sobre como usar el componente log4j, consultar el documento
log4j.dac.
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5.6 Autenticacién mediante certificado digital.

Con esta modificacion las aplicaciones generadas con el framework permiten el logado
de los usuarios mediante certificado digital. El sistema de almacenamiento del certificado
(navegador o tarjeta) es indiferente.

Los tipos de certificados admitidos son aquellos con los que la Junta de Castilla y Leon tiene
acuerdo. De momento FNMT.

5.6.1 Requisitos previos a tener en cuenta

5.6.1.1 Solicitar acceso a la plataforma de Firma

El primer paso es ponernos en contacto con el administrador de la plataforma corporativa de
firma para que nos de de alta la aplicacion en el servidor de autenticacion.

Debemos de proporcionar los siguientes parametros a la plataforma:
Nombre de Aplicacién: 4 Digitos con el nombre de aplicacion

URL de destino: Pagina de destino que se debe redirigir la plataforma cuando la
autenticacioén se finalice con éxito

El sistema nos contestara con:

Clave Tripledes: Este parametro contiene la clave triple des necesario para codificar la
informacién intercambiada entre nuestra aplicacion y el servidor de autenticacion. El valor nos
sera proporcionado por el administrador de la plataforma de firma corporativa.

URL con el servidor de autenticacion.

Ambos parametros se recomienda que vayan especificados en el fichero de propiedades de la
aplicacion. Ver propiedades TRIPLEDES del fichero app-config.properties.

5.6.1.2 Usuario de SEGU con DNI Y NIF

La entrada segura a una aplicacion requiere una fase de autenticaciéon y otra de
autorizacion. La primera se realiza mediante la plataforma de firma y el certificado digital. La
autorizacién ha de hacerse mediante el sistema de seguridad corporativo.

Para poder resolver esta autorizacion se requiere que en el repositorio de SEGU esté creado
un usuario con acceso nuestra aplicacion y que tenga como obligatorios los campos DNI y
NIF recuperados del Certificado Digital. Es mediante estos campos por los que se relaciona el
certificado con repositorio de SEGU.

5.6.2 Funcionamiento

En el momento en el que se invoca a la aplicacion esta pasa el control al servidor de
autenticacion, el cual se encarga de solicitar el certificado y validarlo. Después se devuelve el
control a la aplicacion indicando el resultado de la validacion.

5.7 Ocultacién de cédigo JSP

Una practica muy interesante en ocultar fragmentos de cddigo en nuestras paginas
JSP en funcion de la informacién de seguridad como: Cédigo de Usuario, Rol de acceso,
funciones asociadas, etc.
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Esta funcién es posible utilizando adecuadamente la libreria de tags de légica (logic)
gue proporciona struts. Mediante esta libreria nos permite mostrar u ocultar informacion y
controles en las paginas web a determinados usuarios.

Como ejemplos de esta funcionalidad se adjuntan los siguientes fragmentos de codigo:

5.7.1 Mostrar informacion a un determinado usuario

Este fragmento de codigo muestra el boton eliminar si el usuario es operador:

<logic:equal name="<%=es.jcyl.framework.JCYLConfiguracion.NOMBRE_ATRIBUTO_USUARIO0%>"
property="usuario.c_usr_id" value="operador" >

<html:submit value="Eliminar"/>

</logic:equal>

5.7.2 Mostrar informaciéon a un determinado rol

Este fragmento de cddigo muestra el boton nuevo si el rol es ADM:

<logic:equal name="<%=es.jcyl.framework.JCYLConfiguracion.NOMBRE_ATRIBUTO_USUARIO%>"
property="usuario.rol" value="ADM">

<html:submit value="Nuevo"/>
</logic:equal>

5.7.3 Mostrar informacién a un rol que contiene una operacién determinada

Este fragmento de cédigo muestra el boton nuevo si el rol es ADM y se permite la operacion
APPUsuarioAl:

<logic:equal name="<%=es.jcyl.framework.JCYLConfiguracion.NOMBRE_ATRIBUTO_USUARI0%>"
property="usuario.rol" value="ADM">

<logic:match name="<
%=es.jcyl.framework.JCYLConfiguracion.NOMBRE_ATRIBUTO_FUNCIONES%>"
property="GELI_ADM" value="APPUsuarioAl'">

<html:submit value="Nuevo"/>

</logic:match>

</logic:equal>

5.7.4 Obtener el rol del usuario y mostrar informacién a un rol que coincida con
el del usuario y que contiene una operacion determinada

Este fragmento de codigo muestra el boton nuevo si el usuario tiene un rol que permite la
operacion APPUsuarioAl:

<% es.jcyl.framework.JCYLUsuario miusr=
(es.jcyl.framework.JCYLUsuario)session.getAttribute(es.jcyl.framework.JCYLConfiguracion.NOMBR
E_ATRIBUTO_USUARIO);
String rol = miusr.getUser().getRol();
%>
<br>
Mi Rol es : <%=rol%> ...
<br>

<logic:match name="<%=es.jcyl.framework.JCYLConfiguracion.NOMBRE_ATRIBUTO_FUNCIONES%>"
property="<%=rol%>"
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value="APPUsuarioAl">
<html:submit value="Nuevo'"/>
</logic:match>

5.8 Validaciones basadas en Struts.

A partir de la versién 1.2 se han implementado los cambios necesarios en la Aplicaciéon
Base para poder utilizar las posibilidades de validacién avanzada de formularios mediante
Struts. Este sistema de validacion (Struts Validator) ya estaba disponible en la version de
Struts utilizada en la aplicacién base (Struts 1.1) por lo que el siguiente apartado se encargara
Unicamente de documentar a grandes rasgos como usarlo.

Para mas detalles de las capacidades de Struts Validator se recomienda consultar el
documento de Struts in Action apartado 4.9 Configuring the Struts Validator y en el apartado
12 Validating user input, se van describir los pasos a realizar para implantar dicha solucion.

5.8.1 Pasos para aplicar la validaciéon basada en Struts

Se van describir los pasos a realizar para implantar dicha solucién para la validacion de
campos tanto en la parte cliente como en la parte servidora, ambas validaciones son
independientes por lo que en los puntos se indicaran cuales pertenecen a la validacién
cliente’ y cuales a la validacion de servidor’ y cuando no se indique nada es que
pertenecen a las dos.

5.8.2 Actuaciones en los XML con las reglas de validaciéon

Los pasos a seguir afiadir una validacion basada en reglas con Struts son los siguientes:

1. Aidadir en /WEB-INF los ficheros validator-rules.xml y validation.xml facilitados con
la distribucién de la aplicacién base 1.2 o posteriores

Nota: Para obtener estos ficheros se debe generar una aplicacion base vacia en un directorio
temporal con el mismo nombre de aplicacion que la que se esta desarrollando y obtener los
ficheros indicados.

2. Del fichero validation.xml eliminar, si no se desea utilizar, la informacion relacionada
con las validaciones de los formularios LoginForm (<form name= "LoginForm"> ...
<[form>) y CambioPasswordForm (<form name= "CambioPasswordForm">
</form>). Se pueden consultar para ver como esta implementado en la aplicacién
base.

3. Insertar en IWEB-INFInombreAplicacion-config.xml inmediatamente antes del tag
<Istruts-config> se debe introducir el tag siguiente:

<plug-in className="org.apache.struts.validator.ValidatorPlugIn">
<set-property

property="pathnames"

value="/WEB-INF/validator-rules.xml, /WEB-INF/validation.xml"/>

</plug-in>

4. Anadir en el validation.xml una seccién <formset> por locale (idioma) como
formularios se quieran validar introduciendo entre los tag <form-validation> <form-
validation> un cédigo equivalentes al siguiente:
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<f or mset >
<f or m nanme="nonbr eFor nul ari 0" >
<field pr operty="nonbr ePr opi edad"
depends="t i posDependenci as" >
<arg0 key="${}"/>
</field>
</forne
</ fornset >

Cada formulario tendra su seccion <form name=""> .,

. <lform> por cada formulario

que se desee validar.

También tendra una seccion y un <field> ..

. <[field> por cada campo del formulario

que se desee validar. Teniendo en cuenta que los tiposDependecias pueden ser
varios y deben ir separados por comas.

Los tipos de dependencias son las siguientes:

required minlength maxlength
invalid byte short
integer long float
double date range
creditcard email mask

Para mas informaciéon de cédmo configurar este fichero fijarse en los ejemplos dados en el
validation.xml de la aplicacion base o en el documento mencionado anteriormente Struts
in Action.

En resumen, este fichero es en el que se configuraran todos los campos de todos los
formularios donde se quiera hacer validaciones y las validaciones que se deseen asociar a
cada campo.

5.8.3 Actuaciones en los ActionsForms y AplicacionResources.properties
En los ActionsForms hay que indicarles que usen estas reglas de validacion. Para eso es
necesarios revisar:

1. Hacer que los Form que se deseen validar en la parte servidora hereden de
org.apache.struts.validator.ValidatorForm en vez de
org.apache.struts.action.ActionForm 2 (Faavalidacion en servidon

2. Comprobar que la clase compila revisando las entradas import

| import org.apache.struts.validator.ValidatorForm; |

3. Comprobar que al menos existe el siguiente codigo en el metodo
validate(ActionMapping mapping, HttpServletRequest request) del Form 2 (Para vaidacion en

servidor).

ActionErrors errores=super.validate(mappi ng, request);
if (errores==null)

errores = new ActionErrors();
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/[/INNICIO Aqui se introducir el cdédigo con |los controles
/ I afadi dos que se deseen reali zar
/1 FIN

return errores;

4, Comprobar que en el fichero AplicationResources.properties los mensajes
asociados a las validaciones introducidos en el validation.xml o si se quieren usar los de por
defecto introducir la lista siguiente:

# Struts Validator Basic Error Messages

errors.required={0} is required.

errors. m nl engt h={0} cannot be | ess than {1} characters
errors. maxl engt h={0} cannot be greater than {1} characters.
errors.invalid={0} is invalid.

errors. byte={0} nust be a byte.

errors. short={0} nmust be a short.

errors.integer={0} nust be an integer.

errors.long={0} nust be a | ong.

errors.float={0} nust be a float.

errors. doubl e={0} nust be a double.

errors.date={0} is not a date.

errors.range={0} is not in the range {1} through {2}.
errors.creditcard={0} is not a valid credit card nunber.
errors.emai | ={0} is not a valid e-nail address.

5.8.4 Actuaciones en la JSP del formulario y validaciones en cliente

Para la Validacion en cliente! existen varias posibilidades dependiendo de cémo se
construya la pagina:
Si existe tag <html:submit> se debe:

e Afadir en el tag <html:form> el atributo onsubmit=
"validateNombreFormulario(this)”
» Afadir justo después del tag </html:form> el tag:

<html:javascript formName="NombreFormulario” />
Si no existe tag <html:submit> se debe:

 Revisar todos los métodos javaScript donde exista la sentencia
document.forms[0].submit(); o alguna otra equivalente y afadir a la légica que
tuviese si se cree conveniente hacer la validacion en cliente en vez de la sentencia
anterior lo siguiente:

i f(validateNonbreFornul ari o(docunent.forms[0])){
docunent . forns[ 0] . submit ();

}

» Ademas como en el caso anterior justo después del tag </html:form> el tag
siguiente:

<html:javascript formName="NombreFormulario” />
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Y Recuerda que:

» Debes comprobar en el fichero IWEB-INFInombreAplicacion-config.xml que el
formulario con el gque estas trabajando se valide con Struts e indicar la pagina JSP
en la cual retornar en caso de no superar la validacion. Esto es, tener los valores
validate=true e input="pagina.jsp”. Ejemplo :

<action path="/DEMOSolVacacionesAl"
type="es.jcyl.uic.demo.actions.DEMOSolVacaciones"
input="DEMOSolVacaciones. jsp"
name="DEMOFormularioForm"
scope="request"
validate="true">

<forward name="exito" path="/DEMOSolvacaciones.do"/>

</action>

» Comprobar que en la pagina JSP del formulario estan las tags donde presentar los
mensajes de error definidos en la validacion, como por ejemplo:

<!-- Propiedad "DNombre" -->
<tr><td class="textoTituloGris" align="left">
DNombre
</td><td align="left">
<html:text property="DNombre"/> <html:errors property="DNombre" />

</td></tr>
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5.9 Gestion de transacciones en aplicacion Base.

El objetivo principal de ésta nueva propuesta es mejorar la Gestién de transacciones entre
objetos OAD’s. Con ella, se pretende no tener que ir pasando la conexién y el usuario por toda
las clase de logica de negocio y OAD’s que involucren a una transaccion.

La filosofia propuesta para conseguir esto es asociar tanto la conexién como el usuario
al thread que se esta utilizando que en una transaccién siempre es el mismo.

En su implementacion se han modificado clases generadas en la aplicacion base como
nuevas versiones y nuevas clases de las librerias internas al framework: (jeylfw-1.1.jar,
jeylutiles-1-1.jar, jecyldb-1.0.jar, o posteriores).

El detalle de esas actuaciones es:

* Relacionado con la asociacion del usuario al thread.

(0]

es.jcyl.framework.JCYLUsuario (Encargada de asociar al thread el
usuario)

es.jcyl.framework.JCYLRequestProcessor (Encargada de asociar el
usuario que se encuentra en la sesion al thread actual)

NombreAplicacionLoginAction (Encarga de asociar el usuario que se
encuentra introduce en la sesion por primera vez al thread actual)

NombreAplicacionConexionDB (Encarga de realizar la auditoria si fuese
necesario para todo tipo de conexion)

+ Relacionado con la asociacion de la conexion al thread.

(0]

NombreAplicacionPruebaAccesoBDOAD (se ha convertido a patron

singelton y se controlan las transacciones basandose en el clase
JCYLGestionTransacciones)

NombreAplicacionPruebaAccesoBDLN (no se ha convertido a patron
singelton pero es recomendable hacerlo por eficiencia y se controlan las
transacciones basandose en el clase JCYLGestionTransacciones)

NombreAplicacionConexionDB (se controlan las conexiones basandose
en el clase JCYLGestionTransacciones)

Para ello se han creado las siguientes clases del framework

* Relacionado con la asociacién del usuario al thread.

(0]

es.jcyl.framework.utiles.JCYLGestionUsuario (es la que se utilizara para
obtener el usuario asociado al thread donde nos encontramos)

+ Relacionado con la asociacion de la conexion al thread.

(0]

es.jcyl.framework.db.JCYLDataBase (es la que se utilizara para basada
en el patrén Proxy obtener la conexién y la asocia al thread en el que se
encuentre a través de la clase JCYLGestionTransacciones)
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o es.jcyl.framework.db.JCYLGestionTransacciones (es la que se utilizara
para controlar las transacciones asociadas al thread en el que nos
encontramos)

Ademés se ha modificado el generador de OAD’s para que incluya las modificaciones
oportunas, para implantar lo explicado como se indica en el apartado siguiente.

La filosofia de de esta solucion se basa en asociar objetos al thread que se esté ejecutando
(usuario para auditorias, conexion para transacciones) y con ello no hace falta pasarlos a las
clases de logica de negocio ni a los OAD’s por tanto si dentro de una misma clase de logica de
negocio se quiere realizar una transaccién al principio del método de esta l6gica de negocio se
abre la transaccion (open) y al final del método se realiza el commit si ha ido bien la
transaccion o rollback si ha fallado la transaccién y se cierra la transaccion(close), mientras
gue en los OAD’s se obtiene la conexién que ha sido abierta en la l6gica de negocio y se
utiliza.

Si la transaccién es tan compleja que implica a varias légicas de negocio existen dos
posibles soluciones basandonos en esta filosofia:

1. Realizar una clase de logica de negocio “genérica” que se encarga de abrir y cerrar
transaccion y en medio de estas llamadas invocar a las distintas I6gicas de negocio
involucradas.

2. Que sea el action el que se encarga de abrir y cerrar transaccion y en medio de
estas llamadas invocar a las distintas légicas de negocio involucradas en la
transaccion.
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5.10 Gestion dinamica de configuracion de la aplicaciéon

5.10.1 Introduccién

Todas las aplicaciones tienen la necesidad de almacenar parametros operativos de
forma externa al cddigo, con el objetivo de facilitar su despliegue en entornos de produccion y
permitir la adecuada integracién con elementos externos (servidores de correo, de ficheros,
otras aplicaciones, etc.)

El framework de desarrollo para aplicaciones J2EE de la Junta de Castilla y Leon gestiona la
configuracion de una forma centralizada mediante el componente GestorConfiguracion
descrito en este documento. En esta version se ofrecen ya configurado el componente de
forma que tenga un comportamiento y ubicacién equivalente a las que tenia en versiones
anteriores.

Las principales caracteristicas que relacionan este componente son:

« Permite a las aplicaciones almacenar su configuracion tanto en ficheros de
propiedades (.properties) como en ficheros en xml.

e Permite gestionar de forma transparente mudltiples ficheros de configuracion. Los
parametros pueden estar en uno o varios ficheros, que pueden agruparse por
contextos o tratarse de forma centralizada.

» La aplicacion tiene acceso a los cambios realizados en los ficheros de configuracion
sin necesidad de reiniciar la ejecucion (recarga en caliente).

» La memoria ocupada por las colecciones de parametros de una aplicacion se optimiza
siempre al maximo, gracias a un mecanismo dindmico de carga y desalojo de
contextos de configuracion.

El acceso a los ficheros de configuracion y la gestion de los mismos se realiza gracias a las
librerias proporcionadas por el proyecto commons-configuration del proyecto Jakarta.

http://jakarta.apache.org/commons/configuration/

5.10.2 Guia Rapida de uso

En este apartado se presenta un ejemplo sencillo de utilizacion del componente de
configuracion.

La referencia detallada puede consultarse en el manual especifico del componente.

5.10.2.1 Elementos para configuracién de la aplicacion

Para que una aplicacién haga uso del sistema de configuracion, debe incorporar un fichero
denominado repositorio de configuraciones, que contiene la referencia a todos los ficheros
de configuracién de la aplicacion.

Para desacoplar la aplicacion de la forma de ubicar los ficheros, este repositorio define el
concepto de contexto como una agrupacion de ficheros de configuracion. Cuando la
aplicacion desee leer un parametro de configuracion lo hara especificando el contexto en que
se encuentra.
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La configuracion de la aplicacion como tal se encuentra repartida en uno o varios ficheros,
siempre asociados a un contexto. Este componente soporta los tradicionales ficheros
.properties y ficheros XML

Esquematicamente puede verse el conjunto en este diagrama:

SEGU_HOST = ap.cf.jcyl .es
SEGU_PORT = 3110

Contexto (app-oonfig.properties

I

default ( fichero.properties
Repositorio de Contexto
configuraciones “pdf’ (__ paramewosxml ]
Contexto
“‘Neb” ( web.xml )
( GestorConfiguracion )
Aplicacién

Configuration c;
¢ = GestorConfiguracion .getConfiguration ("default ");
String puerto = configuration .getString ("SEGU_PORT") ;
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Un ejemplo sencillo del fichero que define el repositorio se representa a continuacion:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<configurations version="1.0" xmlns:xsi='http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-
instance' xsi:noNamespaceSchemalocation="'/xsd/ConfigurationRepository.xsd'>

<!-— Configuraciones globales —-->

<globals>
<!-— Ruta base para todos los ficheros de configuracién —-->
<initialPath value="${web-inf.directory}/config/"/>

<! Propiedades globales >

<properties>
<property name="minimumCheckDelay" value="10000"/>
<property name="contextTimeOut" value="10000"/>

</properties>
</globals>
<!-- Lista de contextos de la aplicacién —-->
<contexts>

<!-- Configuracidén de la aplicacién -->

<context id="default" name="Configuracidén de la aplicacidén">

<configurationFile
id="application"
name="Pardmetros generales de la aplicacién"
location="/pruebas/config/prueba.properties"/>

</context>

<!-— Configuracidén del médulo de PDF ——>
<context id="pdf" name="Componente de generacidén de documentos PDF">

<configurationFile
id="application"
name="Parametros del componente"
location="./pdf.xml"/>
</context>

</contexts>
</configurations>

Este repositorio contiene los siguientes elementos:

* Una lista de propiedades globales que permiten la parametrizacién del propio gestor

de configuraciones.

<!-— Configuraciones globales —-->
<globals>
<!-- Ruta base para todos los ficheros de configuracidén -->

<initialPath value="${web-inf.directory}/config/"/>

<! Propiedades globales >
<properties>
<property name="minimumCheckDelay" value="10000"/>
<property name="contextTimeOut" value="10000"/>
</properties>
</globals>

« Un contexto default que para la configuraciéon basica de la arquitectura de la
aplicaciéon. Contiene un uUnico fichero de configuracion basado en un fichero de

propiedades estandar, denominado prueba.properties.
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<! Configuracidén de la aplicaciédn

<context id="default" name="Configuracién de la aplicacidén">

<configurationFile
id="application"
name="Pardmetros generales de la aplicacién"
location="/pruebas/config/prueba.properties" />
</context>

» Un contexto pdf para la configuracion de un componente para generacion de ficheros

en formato pdf. Contiene un Unico fichero de configuracion basado en xml denominado
pdf.xml.

<!-— Configuracién del mdédulo de PDF ——>
<context id="pdf" name="Componente de generacidén de documentos PDF">

<configurationFile
id="application"
name="Parametros del componente"
location="./pdf.xml"/>

</context>

5.10.2.2 Acceso a la configuraciéon desde la aplicacién

Para permitir que la aplicacion localice el fichero con el repositorio de configuraciones debe
ser inicializada indicando la ruta del fichero.

Este proceso debe realizarse una Unica vez durante la ejecucion de la aplicacion. Obsérvese
gue el uso del componente GestorConfiguracion se realiza mediante métodos estaticos, por lo
gue no es necesario almacenar ninguna referencia al mismo.

5.10.2.3 Inicializacion para aplicaciones web

En el caso de aplicaciones web, basta con afiadir una nueva entrada en el fichero de
despliegue web.xml de su aplicacion, indicando la ruta donde se encuentra:

<env-entry>
<env-entry-name>configurationRepository</env-entry-name>
<env-entry-value>applications/demo/demo/WEB—
INF/config/ConfigurationRepository.xml</env-entry-value>
<env-entry-type>java.lang.String</env-entry-type>
</env-entry>

Desde la aplicacion debe obtener este valor y emplearlo para inicializar el componente
GestorConfiguracion.

// Obtiene la ruta al configuration repository
String ruta = getEnvEntry("configurationRepository");

// Inicializa GestorConfiguracion a partir de la ruta donde se encuentra
GestorConfiguracion.initialize( ruta );
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