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1 Introduccidén

Este documento se va a dedicar al estudio de los diferentes aspectos de andlisis y disefio que se
deben completar para llegar a la construccion de los cuadernos de carga que se pasaran a los
programadores para el desarrollo del software J2EE en la Junta de Castillay Ledn.

Va dirigido a aquellas personas que se encargan del analisis y disefio de aplicaciones J2EE en
JCyL. Deben tener conocimientos en UML y aplicaciones de tres capas.

Para ilustrar los procesos de forma sencilla, vamos a suponer una aplicacién que se debe
implementar y vamos a ver los distintos productos que vamos obteniendo hasta llegar a los
cuadernos de carga. Para todo el proceso de desarrollo del software vamos a seguir los pasos
indicados por Métrica 3.

Consideremos el siguiente ejemplo:

Queremos construir un sistema de gestion de libros (GELI). En este sistema se van a considerar
diferentes entidades. Como es ldgico, tendremos los libros, que contendran informacion acerca del
titulo, breve descripcion, autor, género y fecha de edicién. Por otro lado estaran los autores de los
libros, para los que se va a almacenar informacion acerca de su nombre, apellidos, lugar de
nacimiento. Finalmente vamos a disponer de una serie de géneros literarios segun los que se van
a clasificar los libros.

Esta aplicacion va a ser utilizada por dos tipos de personas

- Administradores: los usuarios de este grupo podran realizar el mantenimiento de todas
estas entidades. Ademas podran realizar consultas acerca de los libros del sistema (en
este caso se va a permitir buscar libros por cualquiera de sus campos), los autores, y
para cada autor podran ver todos los libros disponibles. Estos listados podran
obtenerse en formato PDF y Excel.

- Operadores: los usuarios pertenecientes a este grupo solo podran realizar consultas de
informacion que se haya dado de alta en el sistema. Igual que en el caso anterior
podran obtener estos listados en formato PDF y Excel.

La aplicacién se ejecutara en un entorno Web y necesitara la validacion de los usuarios para
comprobar si el usuario es de algun tipo de los que hemos identificado.

Este es, a grandes rasgos, el sistema que se va a construir a lo largo de este documento.

Como herramienta para documentar todo el proceso vamos a utilizar Enterprise Architect v4.0
(EA). Para esta herramienta se dispone de una plantilla general en la que se ven los diferentes
apartados que se pueden desarrollar, siguiendo las indicaciones de Métrica 3.
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En la imagen se muestran todos los productos que se pueden obtener en el proceso de desarrollo
de software, pero que algunos de ellos no se consideren necesarios va a depender, sobre todo, de
la complejidad del sistema con el que se vaya a trabajar.

La aplicacién sobre la que vamos a desarrollar este documento es sencilla y por tanto, habra
apartados de esta plantilla que no generaremos. Junto con este documento se entregara el
fichero, en formato EA, con toda la documentacion generada para nuestra aplicacion.

Cada uno de los apartados vamos ver que se pueden detallar mas o menos en funcién de la
persona o personas a quien vaya dirigido el documento.

Consideraremos tres niveles de usuarios

- Nivel 1: usuarios internos a la organizacién con poca experiencia en desarrollo de
aplicaciones J2EE

- Nivel 2: Usuarios internos a la organizacion con experiencia en desarrollo de
aplicaciones J2EE

- Nivel 3: Usuarios externos a la organizacion
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2 Catalogo de requisitos

Para comenzar el analisis del sistema, una vez obtenidas las especificaciones, habra que
identificar los requisitos. Para ello vamos a empezar a construir un catalogo con todos los
requisitos identificados. Este catalogo podra ser modificado a medida que se vayan completando
las diferentes fases del andlisis y disefio.

Utilizando EA para definirlos, se llega a una situacion parecida a la siguiente

RQ0: Sisterma de GEstidn de Libros (GELD

R21: Gestionar Autares RQZ: Gestionar Libros

RO5: Dar de Alta Autores RO7: Dar de Alta Libros

RQG: Modificar Autores RQ2: Modificar Libros

RQ2: Consultar Autares RO4: Conszultar Libros

RQ9: Buscar Libros

R212: Consultar Libros Autar

RQ10: Exportar Listado Libres a PDF

| || RQ12: VYer libros de autor |

| H RQ15: Exportar libros autor Excel |

RO11: Exportar Listado Libros a Excel

RO14: Exportar libros autor POF ‘
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3 Modelo del Negocio (diagrama de actividades)

Una vez vistos los requisitos, vamos a identificar la secuencia de actividades que se van a
producir para cumplir con ellos.

Semicio interno Sistema GELI Fublico

Gestiones

[

Administra\

ﬁperadnr

Consultas

Resarvas
______ Esto seria para una
71771 biblisteca, por sjempla. En

nuestro sistema no lo vamao
a dezarrallar

e

Este modelo sera (til para después realizar el andlisis de los casos de uso puesto que se puede
ver, a alto nivel, las actividades que se pueden realizar en el sistema. Cada una de estas

actividades daran lugar a uno o varios casos de uso.

En este caso, puesto que la aplicacion es tan sencilla, no seria necesario hacer este diagrama,
seria suficiente con el diagrama de casos de uso.

Cada una de estas actividades engloban acciones manuales, o un conjunto de casos de uso si se
trata de actividades automaticas.
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4 Modelo del dominio

En este punto debemos identificar todas las entidades del sistema que vamos a desarrollar y las
relaciones que se dan entre ellas. Para cada una de estas entidades vamos a indicar los objetos
gue van a manejar para cumplir la funcionalidad necesaria. Podria obtenerse un diagrama en el
gue las entidades, inicialmente, no tuviesen atributos (en nuestro caso, estos atributos aparecen
por la propia definicibn del sistema). A medida que se vaya realizando el analisis se iran
completando estas entidades con sus atributos y métodos. Ademas se debe mostrar el entorno en
el que se encuentra la aplicacién, con que sistemas interactia, componentes a los que accede,
etc. En nuestro caso, estamos trabajando con tres entidades, libros, géneros literarios y autores, y
necesitaremos de un sistema de seguridad para comprobar la identidad de los usuarios. Podria
ser necesario acceder a objetos de BD comunes. En ese caso lo reflejariamos como un paquete
vacio, puesto que el contenido queda fuera de nuestro proyecto. En la siguiente figura se puede
ver el modelo planteado.

Ertidades GELI
Generos Literarios
CodigoGeneroliterano:  Ertero
Mombre: Cadena
Ve
ez de genero
GELI P~
0.«
' . Libros
g N —— Dtores
o o - Codigolibro: Entero Lango ]
. " Titule: Cadena escnta por - Codigofutor: Entera Largo
E \'\‘ - Descrpcion: Cadena o= 1|- Mombre: Cadena
' -, - FechaBdicion: Fecha - Apellidos: Cadena
! ', - Agtor: Entera Largo - LugarMacimiento: Cadena
' . - Generoliteraro: Erteno

SistSegu v,

Este compeonente s de ejemplo. Seria para «l
caszo que |3 aplicacion necesitase acceder a
un componente de Datos exteno a nuestra
aplicacion. Mo lo deseribiiamos pero debe
aparecer.
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5 Entorno tecnoldgico

En este caso no es necesario desarrollar este apartado puesto que con el modelo del dominio ya
tenemos la vision de lo que debemos resolver. Este apartado podra ser util para sistemas
complejos en los que se pueda ver la estructura final sobre la que se va a desarrollar la aplicacion.
En este caso, ademas, por tratarse de una aplicacion J2EE de la Junta de Castilla y Lebén se
puede evitar incluso siendo una aplicacion mas compleja, puesto que siempre se va a utilizar el
mismo entorno tecnoldgico.
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6 Modelo de casos de uso

El siguiente apartado que vamos a abordar es la definicibn de los diferentes casos de uso
identificados a partir de los requisitos. Si en esta definicibn encontramos algun requisito que no
habiamos identificado en el paso 1, podemos redefinir esos requisitos para reflejar los cambios.
Para nuestra aplicacién hemos identificado los siguientes casos de uso.

Gestidn de Libros

Dar de Alts
Aotores

L petends
wextends” "= -5 Modificar
Autores

Dar de Alta
Libros

Gestionar
HAuttores

f/_/"'

Consultar
& \\\ Autores
Adrninistrador
et 'ocex:tendn
Gestionar
Libros S -- T rodificar
wextenda Libro

Buscar
— | L Libro=

Operado
Consultar

Libro= EpEnEr

Tt Listado
V"u ibroz a POE

1

[
¢ om
w
=]
=9

=}

1

'

Exportar
Listzdao
ibros @ Exce

Exportar
Libros Autar
FOF

___________________________
Libro=s Adtor wextendw

cextends - . .
= Exportar
Libros Autor
Excel

Este punto va a ser muy importante para posteriormente construir los cuadernos de carga,
puesto que habrd uno por cada caso de uso que definamos aqui.

Dada la sencillez de nuestra aplicacién, y que el nUmero de casos de uso que hemos identificado
no es muy grande, hemos puesto todos dentro del mismo diagrama. Si este numero hubiese sido
mayor, habria que haber descompuesto este diagrama en paquetes de forma que dentro de cada

paquete se tuviesen divididos los casos de uso. Con esto estariamos identificando los
subsistemas que se pueden encontrar en el sistema.

Para cada uno de estos casos de uso se pueden indicar casos de prueba y realizar las
estimaciones gque se crean oportunas, tiempo de desarrollo, coste,....
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A continuacién vamos a mostrar un diagrama en el que se muestra, para cada caso de uso a que
requisito hace referencia.

Autores

RQ2: Consultar
From Catdlogo n'e't%q

areal

1

/
ﬁdministraéh.\

Operador

L St
-

izew

%‘““x

Gestion de Libros

2 Auptores

<= petends
T

Gestionar
Autores

westends

Consultar
Autores

Gestionar
Libros

sextendn

‘{,_r'oceﬁendn

Consultar

Oar de Alta

Modificar
Autores

Dar de Alta
Libros

Modificar
Libro

Buscar
Libros

Exportar

[ erealizes

| aredlizes

ROS5: Dar de Alta
Autores

Catdlogo de Requisitos)

ROG: Modificar
Autores

o Catdlogo de Reguisitos)

aredlizen

ROT: Dar de Alta
Libros

i

& Catdlogo de Reguisitos)

wredlizen

ROE: Modificar
Libros

pw Catalogo de Reguisitos)

aredlizes

RQQ: Buscar
Libros

g

Catzlogo de Requisitos)

Lib STl i
fhras sextends Listado -------_[=] [ RQ10: Expaortar
N wredlizex Listade Libros a PDF
wewtands, Foar Catdlogo de Reguisitos)
Li=tad
. {=tade B RQ11: Exportar
ipros a Excg wrealizes Listado Libros a Excel
fon Catalogo de Regisitos)
Consultar . Expartar
I - T T Libros Autor
Libros Autor axtend -
@ D FOF -
E‘Tn_ wredlizexs R214: Exportar
weasdands . libras auter PIF
) Exportar
5 Libros Autar fom Catdlogo de Reguisitos)
wredlizes Excel
RO13: Yar atealizes

libros de autar

RQ15: Expartar
libros autor Excel

Fom Catalogo de Requisitos)

From Catalogo de Reguisitos)
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7 Analisis de los casos de uso, diagrama de clases de
analisis y detalle de pantallas

En este apartado hemos incluido tres puntos que en la figura inicial se pueden ver como
independientes. Esto es asi porque pueden no ser necesarios si se trata de una aplicacién
sencilla. Se puede pasar directamente a las realizaciones de disefio y clases de disefio. En el
caso de las pantallas, no es necesario puesto que en los cuadernos de carga vamos a detallar
todas las pantallas necesarias.

Si el usuario al que va dirigido este documento esta préximo al programador, el desarrollo de los
puntos 8.1 y 8.2 puntos puede generar errores de concepto, puesto que se puede incluir en el
analisis cuestiones que deberian ser de disefio.

7.1 Analisis de los casos de uso

En este apartado vamos a detallar los casos de uso identificados en el punto 6 de esta
documentacién. Estard dentro de la carpeta “Realizaciones de analisis”. NoO sera necesario
hacerlo para todos, sé6lo aquellos para los que se vea complejidad y sea necesario aclararlo
mediante diagramas de secuencia. En nuestro caso, puesto que todos los casos de uso son
muy sencillos, no seria necesario describirlos todos, hemos hecho alguno para que se vea el
resultado que se espera obtener. Vamos a ver el analisis para el caso de uso “Consultar libros
autor”.

Vemos un diagrama en el que se ve la comunicacién entre los diferentes elementos necesarios en

el caso de uso
/ Libros
9. JO——O

Operador BoundaryConsultarLibrosAutor  LogicaConsulta rILim Q

Autores

Y un diagrama de secuencia en el que se ven los mensajes que se pasan entre los diferentes
elementos para conseguir la funcionalidad del caso de uso.
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Pdrniniistmdor Boundary Consultarbibros Autor  Logica Consultard Libros Autor Pq.rtores |JbI'DS
i obtenerlibrosAaton) 0 o ; ;

' -l
L o

i obtenerbibrozAdtor) |
-

objeto autor:= obtenerOatos Autonjcodigo autor)

Para poder llegar 3 este punto
se debe haber ejecutada el

caszo de uso consultar autores L ccnoscoomsoooomoscomascomasoomon sl
y zeleccionar algln autor de o

los obtenides en el listade obtenerlibros Autorieodigo autar)

listado : —I_—J
e

Pagina con los datos del autor y sus Ilbms

Este usuario puede ser el Dpemdn!j

Una vez terminado el andlisis de los casos de uso, habremos completado las entidades
identificadas en modelo del dominio, y afiadido los métodos a los que podremos invocar para
obtener la funcionalidad que puede proporcionar cada entidad.

No sera necesario hacerlo paratodos, s6lo aquellos para los que se vea complejidad.

Este punto, junto con los dos anteriores van a ser muy importantes en la definicion de los
cuadernos de carga puesto que se esta identificando la secuencia de acciones que se llevan a
cabo en cada caso de uso.
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7.2 Diagrama de clases de analisis

En este diagrama vamos a completar el modelo del dominio con la funcionalidad de cada entidad.
Como hemos dicho en el punto anterior, ya habremos identificado parte de esas funcionalidades, y
habremos identificado las nuevas entidades que vamos a necesitar.

En este paso, atendiendo a los diagramas de secuencia que hemos establecido, vemos que las
entidades iniciales se han dividido en otras mas pequefas, a través de las que se va a conseguir
la funcionalidad esperada. A continuacién podemos ver el diagrama que hemos propuesto

Boundaries |

+ AltaAutores Logica |

+ Altalibros + Logicafutores

+ Consultafutores + LogicaFenerosLiterarios
+ Consultalibros + LogicaLlibros

+ htodificarautores

+ Madificarlibros

Como puede verse, no todos los objetos Boundary y Control, tienen reflejo directo en las clases de
analisis. Hemos pensado que los objetos BoundaryConsultarLibrosAutor y
ControlConsultarLibrosAutor, se pueden incluir en la clase ConsultaLibros, donde se incluiran
todos los boundaries que tienen que ver con las consultas de libros.

En este diagrama lo hemos agrupado por paquetes, de forma que se vean las clases que
corresponden a los objetos boundary que hemos identificado en el andlisis de los casos de uso, y
por otro lado los controles, de forma que estan relacionados entre ellos. En la siguiente imagen ya
vemos la relacion entre las clases de cada paquete.
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Boundaries::Altafutores

+ obtenerPaginafltad ;void
+  creardutor(FormularioAutar ; void

Logica::LogicaAutores

altasutaresiOhjetodutares) | Entero
listadoAutores) : Lista
listadoAutoresCuentald | Entero
huscardutores(Entero Largo) ; Ohjetofutores
modificacionAutores{OhjetoAutaores) | Entera

Boundaries::
Consultalutores

+ listadoAutares ; woid

+ o+ o+ o+

Boundaries::ModificarAutores

+  obtenerDatosAutord [ void
+  modificarDatosAutor{FormularioAutar)  void

Boundaries::ConsultaLibros
+ listadoLibrosd : woid
+ listadoLibrosfutord ;void
N . . + listadoLibrosAutorPDF( - void
Boundaries:ModificarLibros + listadoLibrosAutorEXCGELD - void
: : + huscarLibros(FarmularioLibro) ;void
+ obtenerDatasLibro) waid N IistadDLibrusI(:'DFO - )
+  maodificarDatosLibrafFormualariolibro) ; void N IistadDLibrusE}{CELﬂ —
Boundaries::AltaLibros Logica:Logical ibros

+ obtenerPaginailtad  waid

+ crearLibirafFarmularialibra) - vaid i_—__——_‘*———__

altaLibros{Ohjetolibros) | Entero
listadolLibros{ObjetoLibros) : Lista
listadalLibrosCuentad : Entero
huscarLibrasd : Ohjetalibros
muodificacionLibros{Ohjetolibros) © Entero
huscarlibrosAutorEntero Largo) © Lista
huscarLibrasAutarCuentad | Entero

+ o+ o+ o+ o+ o+

Logica::LogicaGenerosLiterarios

+ listadoGenerosLiterariosd : Listd

Ya se va empezando a dar una vision general de todas las entidades necesarias en el sistema,
gue se plasmaran definitivamente en el diagrama de clases de disefio que veremos en el apartado
9 de esta documentacion.
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7.3 Detalle de pantallas

El dltimo apartado que vamos a desarrollar dentro de la fase de andlisis sera la descripcién de las
pantallas que se proponen para la aplicacion. Hemos creado un paquete dentro del diagrama por
cada caso de uso, y con el mismo nombre para poder identificarlas de forma rapida. Vamos a ver
la pantalla propuesta para el caso de uso que hemos descrito anteriormente en el diagrama de
secuencia, “Consultar libros autor”. A esta pantalla llegaremos a partir de la consulta de todos los
autores, pulsando sobre cualquiera de los autores que alli se muestren.

Libros de futor

CONSULTA DE LIBROS DE UN AUTOR

Datos del autor

Cod. Autar Mambre Apellidas Lugar de Macimianta
Relacidn de libros
Cod. Libra Titula Descripcian Género Literaria Fecha Edician
Dezcargar a PDF De=cargar 3 EXCEL \x\

Pulzande este botén dard lugarala
exportacidn a formato FDF, de los libras
del autor que tenemos en pantalla

Fulsando este botén dara lugarala
exportacion a formato EXCEL, de los
libros del autar que tenemos en pantalla

Esto es un listado de
libros con la estructura de
esta linea

En la pantalla se pueden ver los datos mostrar, los botones de que se dispone. Para cada uno de
ellos se muestra el caso de uso al que dan lugar en caso de pulsar sobre ellos.

La descripcion de cada una de estas pantallas dependera del tipo de usuario a quien vaya dirigida.
Asi, si el usuario es de nivel 1 6 3, habra que describirla de forma detallada para que no haya
ninguna confusion, mientras que si es de nivel 2 se podran dejar algunos aspectos de la pantalla
para que el usuario decida como hacerlo.
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8 Realizaciones de disefno

Este serd el primer apartado del disefio que vamos a construir. En este apartado vamos a
profundizar en el detalle de los casos de uso, mostrando los detalles de cémo realizar cada uno de
ellos, los métodos que se van a utilizar y las entidades que intervienen. Vamos a ver como queda
el caso de uso “Consultar libros autor” que presentamos en la fase de andlisis.

9 whetions ol Mo wl Mo wl] Al ol Al «tablen wtablen
s actions:GELIMutoLibr Cnfction Im:GELwtoresLN rn::GELILibrosLM oad::Motores A0 oad::Libros0oD Baze da Baze de
Administrader Datos: MUTORES Datos::LIBROS

i 5
E FotionFomward = executeimapping, form,request response)
i

r——————————— H
Putores0T:= buscarf-‘c.rtores(cf-‘q.rlorld)i :
= .
Putores0T:= buscérﬁnores(cﬂ.ﬂorld) - : : :
buscarAutar - ; :
o rH 8
R e E T i :
R e L LI L EELES = i
AmayList:= buscarLibr\osAr:c-rﬂnici'o.cuantos sAuterd) : :
T L |
Amaylist:= buscarl.ihms}&.rtorﬂnicio .cuantos.cﬂq.rtorld)‘ :
buscarlibroz - ;
" rH
bt om oo ;
[FEroeo0o00500500800000500500 Toscssssenossen0m - 1
int:= buscarLibn:-sAr:orCuei'ﬁa(cAr:orld) :
int:= buscarmesMorCuema(cA.rtorldj - : :
cortar libras autar - ;
5 rH
e L EE LR T i
{E: """""""""""""" ': """"""""" T
jsp won los datos del autor y todes suz libros, paginades 8 5
e eemcoceezommczoeees Ll

Este usuario puede ser el Dpemdorlﬁ

Igual gue ocurria en andlisis, no vamos a generar documentacion para cada caso de uso, sélo
para aquellos que se vea cierta complejidad.

Vamos a ver el paso del analisis al disefio, y la relaciéon que hemos establecido entre objetos de
analisis y disefio. Para ello vamos partir de este caso de uso en analisis
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Pdrniniistmdor Boundary Consultarbibros Autor  Logica Consultard Libros Autor Pq.rtores |JbI'DS
i obtenerlibrosAaton) 0 o ; ;

' -l
L o

i obtenerbibrozAdtor) |
-

objeto autor:= obtenerOatos Autonjcodigo autor)

Para poder llegar 3 este punto
se debe haber ejecutada el

caszo de uso consultar autores L ccnoscoomsoooomoscomascomasoomon sl
y zeleccionar algln autor de o

los obtenides en el listade obtenerlibros Autorieodigo autar)

listado : —I_—J
e

Pagina con los datos del autor y sus Ilbms

Este usuario puede ser el Dpemdn!j

Lo que en andlisis llamamos boundary, pasan a ser los actions y las jsps en disefio. Los objetos
control en analisis (I6gica) pasaran a ser las clases de la ldgica de negocio (LN). Finalmente los
objetos entidad pasaran a convertirse en las clases acceso a los datos y las tablas en las que se
encuentran esos datos.
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9 Clases de disefio

A partir de las clases de andlisis que hemos identificado en el apartado 7, vamos a definir las
clases que se van a desarrollar en la fase de construccion. En este momento ya se van a indicar
los nombres definitivos de las clases, métodos y atributos que van a tener, pensando ya en el
lenguaje que se va a utilizar para la construccion, y el entorno tecnolégico con el que se va a
desarrollar. En nuestro caso vamos a utilizar el estdndar de la Junta de Castilla y Ledn para el
desarrollo de aplicaciones J2EE, que se basan en un framework propio apoyado en struts.

Este apartado sera necesario desarrollarlo dependiendo del sistema que se esté construyendo y
sobre todo, de los desarrolladores a quienes va dirigido. Si la aplicacion es sencilla y hay pocos
desarrolladores, pueden ellos mismos decidir los nombres de clases y métodos con los que van a
implementar las funcionalidades del sistema. Si vamos a tener diferentes grupos de desarrollo que
pueden necesitar componentes que van a desarrollar otros grupos, sera necesario establecer
todas las clases, atributos y métodos, de forma que se establezca el interfaz entre los diferentes
grupos. Una vez definidas todas las clases, generar este diagrama es sencillo puesto que bastara
con arrastrar las clases y paquetes al diagrama.

En nuestro caso, aun no siendo necesario, hemos generado todas las clases y métodos, y las
agrupado en paquetes, de forma que las relaciones que se muestran se producen entre los
diferentes paquetes, y no entre clases del mismo paquete.

actiorforms ot

+ GELIAtorForm g +AutoresaT

+ GELILibro Farm & + Generosliterarios 0T
= E + Libros0T

actions

E + GELIAuto LibrCn Action

5 + GELIAutoral fction

5 + GELLAtorCnAction

E + GELIAUtarhdf Action

5 + GELILibroMAction oad

E + GELILibra CnAction + futores DAD

5 + GELILibrohtfAction B + Generos Literarios 0AD
+ Libraz 0AD

Paginas JSP

In
E + GELlAutoresLM

5 + GELIGenerosLiterarios LN
E + GELILibrozLH

Vamos a ver las clases del paquete de la Iégica de negocio.
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GELlAutoresLN GELIGenerosLiterariosLN
+ logger Logger= GELIConfigipp.lagger + logger Logger= GELIConfigipp.logger
+ ELIAutoresLN( + GELIGenerosLiterariosLMH()
+ altafutoresi®utores0T) @ int + listadoGenerosLiterariog(int, int) : ArayList
+  listadofutores(int, int) @ Araylist
+  listadofutoresCuental) @ int
+  buscardutoreslong) @ Autores0T
+ modificacionAutoresiiutores0T) it X
GELILibrosLMN

+

logger: Logger= GELIConfighpp.logger

GELILibrosLH)

altaLlibrosLibros0T) @ int
listadaoLibros(int, int, Libros0T) @ Arraylist
listadeLibrosCuentallibros0 T int
buscarLibros(long) : LibrosOT
modificacionLibrosLibros0T) @ int
buscarlibrozfutanint, int, long) @ Arraylisy
buzcarLibrosfutorCuentaclong) @ int

+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

En este punto se ha pasado de entidades a clases java, utilizando para su nombrado los
estandares marcados por JCyL.

Péagina 20 de 23



APLICACION BASE PARA EL DESARROLLO EN J2EE

Guia paso a paso de documentacién de especificaciones de desarrollo

V1.0

10 Base de datos

Finalmente, puesto que la aplicaciébn debe mantener una serie de datos sobre libros, autores y
géneros literarios, relacionados entre si, hemos optado por mantenerlos en una BD relacional. Es
necesario definir la estructura de tablas y la relacién entre ellas, de forma que se mantengan los
datos necesarios para la aplicacion. A continuacién se puede ver la propuesta para nuestra

aplicacion

LIBROS

PK

“FK
K

«Columns C_LIBRO_ID: NUMBER(1D)
«Columns D_TITULD: WARCHARZ(100)
«Columnys A_DESCRIPCION: WARCHARZ(ZO0)
«Columns F_EDICION: DATE

«Columns C_AUTOR_ID: NUMBER(0)
«Columns C_GENERO_ID: NUMBER(Z)

+
+
+

«F Ky GELI_LIB_PKNUMBER)
«FKa GELI_LIB_GELI_AUT_FK(NUMBER)
«FKa GELI_LIB_GELI_GLI_FKNUMBER)

+GELI_LIB_GELI_GLI_FK/ 0.7 0.7 +GELI_LIB_GELI_AUT_FK

(C_GENERO_ID = C_GENERO_ID)

+GEIN_GLI_PK (/1

(C_AUTOR_ID = C_AUTOR_ID)

+GELI_AUT_PKy| 1

GENEROS_LITERARIOS

AUTORES

*FK «Columns C_GENERO_ID: NUMBER(10)
#Columns U_NOMBRE: VARCHARZ(100)

+

«P Ko GEIN_GLI_PH(NUMBER)

"PK wColumns C_AUTOR_ID: NUMBER(1O)

* gColumns A_NOMBRE: VARCHARZ(S0)
#Columns A_APELLIDOS: VARCHARZ(100)
sColumns A_LUGAR_NACIMIENTO: WARCHARZ(1D)

+  «PKn GELI_AUT_PK(NUMBER)

Si se observa la figura del apartado 1, en el panel derecho, se pueden ver todos los productos que
se podrian generar, pero dada la sencillez de nuestro sistema, no sera necesario realizar ninguno

mas.
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11 Cuadernos de carga

Entramos en el apartado objetivo de este documento. Una vez finalizado el disefio, ya estamos
en disposicion de generar los cuadernos de carga que describen cada uno de los casos de uso y
la forma de implementarlo. Estos cuadernos se pasaran a los desarrolladores de forma que el
resultado obtenido sea el esperado.

Para conseguir esto, en funcion del nivel al que pertenezca el usuario desarrollador, habra que
describirlo de una forma o de otra. Utilizaremos los documentos que hemos ido generando en
apartados anteriores para su descripcion.

Vamos a generar el cuaderno de carga para un caso de uso sencillo, “Dar de Alta Libros”, y
veremos que apartados debe contener y el grado de detalle con el que se deben describir.

11.1 Descripcion

Para comenzar con la descripcion del caso de uso, se indicara informacién general acerca de él,
como el autor, nombre del caso de uso, fecha de creacidn, actores que pueden acceder a él,
contexto en el que se puede utilizar (por ejemplo si es necesario que los usuarios estén validados,
0 puede acceder cualquiera... condiciones que deben cumplirse para ejecutar el caso de uso),
forma de invocarlo, etc.

A continuacion se describira la secuencia de pasos que se deben seguir para obtener la
funcionalidad. Esta sera la secuencia de pasos normal. Para cada uno de estos pasos se pueden
definir alternativas, como por ejemplo, si se produce alguin error, que se debe hacer en ese caso,
0 que sucede al pulsar sobre algun botdn de la pantalla.

Una vez explicado el funcionamiento, se puede plasmar esta definicion en un diagrama, de forma
gue graficamente se vea la secuencia de acciones que se han descrito anteriormente, y la
secuencia de pantallas que se van a mostrar al usuario. Puesto que hemos generado toda la
documentaciéon del sistema, ya tendremos las acciones, objetos y pantallas que puedan ser
necesarias para el caso de uso, y por tanto, sera sencillo representarlo.

A partir de la descripcién detallada y de su representacion gréafica, vamos a indicar todos los
objetos que van a ser necesarios dentro del caso de uso, agrupandolos por funcionalidad. Asi,
para nuestro caso, indicaremos las acciones, formularios, jsps, objetos de légica de negocio,
objetos de acceso a datos y objetos de transferencia. Sera un simple listado de objetos, y si es
necesario, se indicaran los métodos dentro de cada objeto que se deben utilizar.

Finalizado el paso anterior, continuaremos con la descripcién detallada de cada uno de los objetos
indicados en él. El nivel de detalle al que se llegaré en esta descripcién va a depender del
nivel al que pertenezca el usuario.

Para describir los casos de uso, se han definido tres plantillas de acuerdo con el detalle al que se
debe llegar en su definicién, siempre en funcion del usuario al que vaya dirigido. En cada una de
ellas se ha desarrollado el caso de uso teniendo en cuenta ese nivel, pudiendo servir como
ejemplo para otros casos de uso.

Pulsando en los enlaces que se muestran a continuacién se puede obtener la plantilla de ejemplo
desarrollada para nuestro caso de uso, y para cada uno de los usuarios que hemos considerado al
comienzo de este documento.

Usuario Nivel 1

Usuario Nivel 2

Usuario Nivel 3
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Observando estas plantillas, y viendo el nivel de detalle con el que se crea el cuaderno de carga,
se puede incrementar el tiempo de desarrollo de las aplicaciones, pero se va a reducir de forma
considerable su coste de mantenimiento.

11.2 Diferencias en el nivel de detalle en las plantillas

Una vez presentadas las diferentes plantillas con el contenido para nuestro caso de ejemplo,
vamos a comentar las diferencias entre cada una de ellas.

Las plantillas del nivel 1 y 3 son iguales puesto que, aun cuando los usuarios externos puedan ser
avanzados, y a nivel interno no necesiten una documentacion tan detallada, es necesario que la
documentacion del cuaderno de carga sea amplia para que en el periodo de mantenimiento
cualquier persona interna a la organizaciéon de JCyL pueda realizar los cambios necesarios con el
menor coste. Esto mismo se podria aplicar a la plantilla del usuario de nivel 2, puesto que en un
principio él sera el desarrollador, pero en el periodo de mantenimiento podria ser un usuario de
nivel 1 quien tendria que realizar los cambios y en este caso la descripcion deberia ampliarse.

Los dos primeros apartados son similares, incluso iguales, puesto que se define detalladamente el
caso de uso. En el caso de nivel 2 puede obviarse alguna cuestion, como puede ser indicar que la
validacién se haga en javascript. Si esta descripcion se hace detallada, facilitard que el resto de
los puntos puedan ser menos extensos ya que el usuario, simplemente con esta descripcion, se
hace una idea clara de lo que debe desarrollar.

Para un usuario avanzado no es necesario detallar todos aquellos caminos alternativos que sean
comunes a todas las aplicaciones. En nuestro caso, no es necesario detallar los caminos 1.a, 9.a
y 9.b puesto que son validaciones normales en cualquier aplicacion de este tipo.

En el siguiente apartado, la representacion gréfica, también puede verse que es menos extensa,
sobre todo en cuanto a las notas aclarativas que se han incluido, ya que un usuario avanzado, con
un simple vistazo reconoce todo lo necesario para implementar el caso de uso.

A continuacién hemos identificado los elementos necesarios para realizar el caso de uso. Para un
usuario avanzado podria no ser necesario puesto que a partir de la definicion y viendo el
diagrama, serd capaz de identificarlos de forma rapida y sencilla. De todas formas, se pueden
dejar para que todos los desarrolladores sigan la misma estructura, y el nombrado de objetos.

Finalmente se describen en detalle cada uno de estos elementos. En el caso del usuario inexperto
se entra muy a fondo en cada uno de los elementos de forma que no se deja lugar a dudas en
cuanto a la forma de implementar cada uno de los objetos. En el caso de los objetos de acceso a
datos, se detalla incluso la sentencia SQL que se debe ejecutar. Sin embargo, en el caso del
usuario avanzado, esto no es necesario puesto que a partir de la funcionalidad esperada, sera él
guien decida la sentencia que va a ejecutar. En el caso de las paginas JSP, se puede ver que en
el caso del usuario avanzado, no se han incluido las pantallas generales de mensajes y de error.
Esto tampoco sera necesario incluirlo en todos los casos de uso para el resto de usuarios puesto
gue, una vez indicado su funcionamiento en un caso, sera comun para todos los demas.
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